CAPITOLUL O - IDENTITATEA, ORGANIZAREA SI CADRUL DCF

0.1 - Originea si identitatea DCF

La infiintare, disciplina purta numele Dog Cross Fit.

Denumirea CrossFit® fiind o marca protejata, a fost necesara schimbarea numelui disciplinei.
Fostele identitati vizuale ale disciplinei Dog Cross Fit.

Pentru a pastra initialele DCF, deja utilizate si cunoscute, a fost ales numele Dog Cross Federation.
Evolutia identitatii vizuale dupa schimbarea denumirii.

Astfel: Dog Cross Fit » Dog Cross Federation - DCF

Cuvantul ,Federation” face, asadar, parte din numele ales in cadrul acestei evolutii. El nuinseamna
ca DCF are statutul unei federatii sportive oficiale.

Dog Cross Federation este, din punct de vedere juridic, o asociatie. Nu este nici federatie sportiva
autorizata, nici federatie delegata.

in prezentul regulament, denumirile Dog Cross Federation, DCF sau asociatia DCF desemneaza
aceeasi asociatie.

0.2 - Obiectul si functionarea DCF

Asociatia DCF are ca obiect dezvoltarea, organizarea si reglementarea practicarii DCF intr-un cadru
comun.

Ea stabileste in special:

* regulamentul sportiv;

* normele tehnice ale obstacolelor;

 clasele si modalitatile de competitie;

» conditiile de organizare a evenimentelor DCF;
* regulile comune aplicabile retelei HDB’s Arena.

De asemenea, asigura evolutia regulamentelor si sprijina dezvoltarea practicii in Franta si in straina-
tate.

0.3 - Organizarea asociatiei

Biroul asigura administrarea curenta a asociatiei.

Comitetul DCF, alcatuit din reprezentantii HDB’s Arena, participa la deciziile privind functionarea si
evolutia DCF.

Deciziile luate in numele asociatiei sunt validate de Comitetul DCF.

in timpul evenimentelor, arbitrii aplicd regulile sportive si iau deciziile imediate necesare pentru
buna desfasurare a probelor si pentru siguranta.

Orice decizie sau sanctiune cu caracter durabil tine de competenta Comitetului DCF.

0.4 - Reteaua HDB’s Arena

Structurile recunoscute de DCF sunt reunite sub denumirea HDB’s Arena.
Fiecare structura este identificata sub forma:
HDB’s Arena + nume sau teritoriu

HDB'’s Arena se angajeaza sa respecte cadrul DCF, regulamentele sale, normele tehnice si regulile
de siguranta aplicabile practicii.



0.5 - Sprijinirea HDB’s Arena
DCEF i sprijina pe responsabilii arenelor in crearea, dezvoltarea si functionarea structurii lor.
Acest sprijin poate privi in special:

* proiectul si alegerea terenului;

* instalarea si conformitatea obstacolelor;
 aplicarea normelor DCF;

* organizarea antrenamentelor si evenimentelor;
¢ demersurile legate de evenimentele DCF;

* comunicarea;

* integrarea si functionarea in cadrul retelei.

Arenelor le pot fi puse la dispozitie ghiduri, suporturi si proceduri.
Acest sprijin nu inlocuieste obligatiile proprii fiecarei structuri.

0.6 - Independenta HDB’s Arena

Fiecare HDB’s Arena ramane o structura independenta din punct de vedere juridic, administrativ si
financiar.

Ea ramane in special responsabila pentru:

e statutul sau juridic;

» gestionarea structurii si a terenului;

e cursurile si organizarea sa pedagogica;

* prestatiile, cardurile, abonamentele, produsele si serviciile sale;
* angajatii, colaboratorii sau voluntarii sai;

» obligatiile administrative, fiscale, sociale si de reglementare;

e asigurarile sale.

Tarifele activitatilor proprii fiecarei arene raman libere, cu exceptia tarifelor evenimentelor DCF
atunci cand acestea sunt stabilite de asociatie.

0.7 - Obligatii in functie de tara de implantare

Obligatiile administrative si de reglementare aplicabile HDB's Arena pot varia in functie de tara in
care acestea sunt implantate.

in Romania, anumite demersuri pot tine in special de DSVSA competentd (Directia Sanitara Veteri-
nara si pentru Siguranta Alimentelor) sau de orice alta autoritate competenta.

HDB'’s Arena situate in strainatate trebuie sa respecte obligatiile si reglementarile aplicabile Tn pro-
pria tara, precum si cerintele autoritatilor locale competente.

Fiecare arena ramane responsabila de conformitatea structurii sale cu legislatia care i se aplica.

0.8 - Licenta si asigurare

Licenta DCF functioneaza ca o aderare la asociatie. Ea 1i permite titularului sa practice DCF si sa
se deplaseze in diferitele HDB’s Arena din retea, cu respectarea regulilor in vigoare si a modului
propriu de functionare al fiecarei structuri.

Fiecare HDB’s Arena trebuie sa dispuna de asigurari adaptate activitatilor pe care le propune.

Licenta DCF nu trebuie asimilata automat unei asigurari individuale care acopera accidentarile prac-
ticantului sau ale cainelui, cu exceptia cazului in care o astfel de garantie este prevazuta in mod
expres printr-un contract de asigurare.

0.9 - Cadrul comun al HDB’s Arena

Fiecare HDB'’s Arena se angajeaza sa ofere practicarea DCF intr-un mediu adecvat si intretinut, cu
obstacole conforme normelor DCF.



Responsabilii arenelor asigura controlul periodic al instalatiilor si respectarea regulilor destinate
sigurantei cainilor, practicantilor si publicului.

Respectarea acestui cadru comun permite mentinerea unei practici coerente in intreaga retea HDB'’s
Arena.

0.10 - Cadrul de referinta DCF

Licentele, regulamentele, competitiile, clasamentele, gradele si sistemele proprii DCF tin de
functionarea asociatiei Dog Cross Federation.

Regulile, drepturile sau garantiile existente intr-o alta disciplind, asociatie sau organizatie canina nu
sunt aplicabile automat DCF.

Statutul asociatiei, prezentul regulament si deciziile Comitetului DCF constituie cadrul de referinta
al DCF.



CAPITOLUL 1 - REGULAMENT GENERAL

1.1 - Bunavointa si siguranta in HDB’s Arena

HDB'’s Arena trebuie sa primeasca fiecare participant cu profesionalism, bunavointa si in structuri
adaptate si sigure.

Toti participantii trebuie sa adopte un comportament adecvat practicarii DCF, bazat pe:
* respect;
 fair-play;
* buna-credinta;
* siguranta cainilor, persoanelor si instalatiilor.

Utilizarea metodelor, instrumentelor sau comportamentelor coercitive este strict interzisa in incinta
HDB's Arena.

Sunt interzise Tn special:

¢ momelile din blana naturalg;
¢ animalele moarte sau vii utilizate ca momealg;
* orice act sau practica prin care cainele este pus in mod deliberat in pericol.

in cazul unor fapte grave privind siguranta sau bunastarea unui caine, situatia poate fi transmisa
Comitetului DCF, care va decide eventualele masuri ulterioare.

Aceasta Inlocuieste in mod avantajos formularea actuala care spune direct ca ,Federatia poate pro-
nunta o excludere”, inclusiv pentru fapte petrecute in afara arenelor.

1.2 - Toleranta zero si comportamente interzise

Se aplica o politica de toleranta zero in special in caz de:

* violenta fizica asupra unui caine;

* insulte sau remarci deplasate la adresa unui arbitru, voluntar, responsabil de arena sau partic-
ipant;

» comportament care pune in mod deliberat in pericol un caine sau o persoana;

» stare de ebrietate sau consum de substante ilicite incompatibil cu participarea la eveniment.

in timpul unei competitii, arbitrul poate lua masurile sportive imediate prevazute de regulament:

* sa intrerupa o proba;

* sa atribuie o cruce atunci cand regulamentul prevede acest lucru;

¢ sa excluda binomul de pe obstacol;

* sa solicite retragerea sa din competitie atunci cand o situatie de siguranta o impune.

Orice sanctiune care depaseste cadrul evenimentului sau care are caracter temporar ori definitiv
tine de competenta Comitetului DCF.

Nu poate fi solicitata nicio rambursare atunci cand excluderea de la eveniment este pronuntata din
motive disciplinare sau de siguranta.

Aici se corecteaza 1n principal ambiguitatea actuala dintre puterea arbitrului si o excludere de durata.

1.3 - Responsabilitatea conductorului cainelui

Conductorul, indiferent daca este proprietar sau handler, raméane responsabil de gestionarea
cainelui pe toata durata prezentei sale intr-o HDB’s Arena sau la un eveniment DCF.

Cainele trebuie:
* sa fie identificat;
* sa aiba o stare de sanatate compatibila cu practica;
* sa fie apt fizic pentru efortul solicitat.

in timpul unei probe:

* nicio lesa, lonja sau alt sistem de prindere nu trebuie sa ramana atasat cainelui;
» conductorul trebuie sa isi adapteze practica la starea fizica a cainelui, la oboseala acestuia si
la conditiile exterioare.



1.4 - Rolul, obligatiile si independenta HDB’s Arena

HDB'’s Arena trebuie sa garanteze:

* structuri sigure si intretinute;
* echipament conform normelor DCF: dimensiuni, culori si siguranta;
e un control complet al echipamentului inainte de fiecare CUP sau eveniment oficial;
* un spatiu de relaxare adecvat, care sa includa:
- o suprafata coerenta cu numarul de caini prezenti;
un gard de minimum 1,20 m, cu o poarta adecvata si securizata;
o galeata si o lopata pentru strangerea dejectiilor, pungile fiind interzise in acest spatiu;
amplasare n afara campului vizual al obstacolelor pentru a favoriza calmul céinilor;
supraveghere obligatorie de catre persoana responsabild de caine pe toata durata
prezentei in spatiu;
o durata de acces limitata pentru a permite rotatia si accesul tuturor participantilor.

Un podium este obligatoriu pentru festivitatile de premiere:

* treptele trebuie sa fie distantate cu cel putin 1 m intre fiecare pozitie;
* aceasta distanta poate fi adaptata atunci cand fotografiile sunt realizate cu un singur caine pe
fiecare treapta.

Pentru fiecare obstacol aflat in desfasurare trebuie sa fie disponibila in imediata apropiere o lopata
pentru dejectii.

in caz de dejectie, nicio proba nu poate fi realizata pana cand proprietarul cainelui nu efectueaza
curatarea.

Instalatiile sunt validate pentru prima data de controlorul tehnic. Ulterior, fiecare HDB’s Arena se
angajeaza sa mentina instalatiile si echipamentul in conformitate cu normele DCF in vigoare.

Obligatii administrative si de reglementare

Fiecare HDB’s Arena ramane responsabila de demersurile administrative si de reglementare aplica-
bile structurii sale si evenimentelor pe care le organizeaza.

in Romania, anumite demersuri pot tine in special de DSVSA competenta (Directia Sanitara Veteri-
nara si pentru Siguranta Alimentelor) sau de orice alta autoritate competenta.

Pentru HDB'’s Arena situate in afara Frantei, obligatiile pot fi diferite si trebuie Indeplinite in confor-
mitate cu reglementarile si autoritatile competente din tara respectiva.

Independenta HDB’s Arena

HDB'’s Arena raman independente pentru tot ceea ce priveste:

 cursurile si pedagogia lor;

e cardurile sau formulele lor de antrenament;
* produsele si serviciile lor complementare;

e echipamentul propriu;

e organizarea interna.

Plata prestatiilor propuse de HDB’s Arena - cursuri, carduri, produse, echipament sau alte servicii -
tine de responsabilitatea lor deplina si integrala.

Asociatia DCF nu intervine in gestionarea lor interna.

1.5 - Activitati vizate

Prezentul regulament se aplica activitatilor DCF organizate in HDB’s Arena sau in cadrul asociatiei
DCF, in special:

* antrenamente;
¢ Puppy Time;

¢ DCF School;

« CUP;

* Open;



* Finale;
* demonstratii si evenimente DCF.

Participarea la o activitate DCF implica respectarea regulamentelor aplicabile.

1.6 - Conditii de participare
1.6.1 - Licenta DCF

Pentru practicarea DCF intr-o HDB’s Arena, atat la antrenament, cat si Tn competitie, cainele trebuie
sa detina o licenta DCF valabila.

Licenta DCF functioneaza ca o aderare la asociatie. Ea permite practicarea DCF si deplasarea in
diferitele HDB’s Arena din retea, cu respectarea regulamentului si a modului propriu de functionare
al fiecarei structuri.

Valoarea licentei este stabilita la 25 EUR.

Licenta este valabila pentru sezonul in curs si ramane valabila pana la sfarsitul lunii in care are loc
Finale.

Ea nu trebuie asimilata unei asigurari individuale care acopera automat practicantul sau cainele.

1.6.2 - Descoperire si Puppy Time

Pentru a descoperi DCF, fiecare binom poate efectua o prima sedinta de initiere fara licenta.

Puppy Time, activitate de initiere necompetitiva destinata cainilor tineri, nu este supusa obligatiei
de licentd. Capitolul 5 prevede deja acest lucru in mod expres.

Dincolo de aceste cazuri de descoperire, licenta DCF este necesara pentru practicarea regulata
intr-o HDB's Arena.

1.6.3 - Caini supusi unor reglementari speciale

Pentru cainii vizati de o reglementare specifica, conductorul trebuie sa poata prezenta documentele
necesare participarii lor.

Pentru cainii asimilabili categoriei 1 din Franta, diagnosticul de rasa trebuie sa fie disponibil la eveni-
mentele DCF atunci cand acesta este solicitat. In lipsa documentului cerut, participarea poate fi
refuzata.

Pentru cainii cu urechile cupate, trebuie s& poata fi prezentat un certificat valabil de otectomie. in
lipsa acestuia, cainele poate fi refuzat la eveniment.

Pentru HDB'’s Arena situate in afara Frantei, obligatiile aplicabile sunt cele prevazute de reglemen-
tarile tarii respective.

1.6.4 - Tarifele evenimentelor DCF

Tarifele evenimentelor oficiale DCF sunt stabilite de asociatie si sunt identice pentru toate HDB's
Arena:

* DCF School: 20 EUR
* Puppy Time: 10 EUR
DCF CUP: 35 EUR

* Open: 40 EUR
Finale: 40 EUR

1.6.5 - Sanctiuni legate de participare

in caz de:

* rele tratamente;

¢ abandon;

* violenta sau comportament periculos;
e punerea in pericol a cainelui;



» afirmatii nepotrivite la adresa arbitrilor, oficialilor, voluntarilor sau participantilor;
Federatia si/sau arbitrul poate decide:

¢ excluderea imediata din proba sau de la eveniment;
* si, in functie de gravitate, o excludere temporara sau definitiva din Federatie;

fara rambursarea sumelor achitate.

1.7 - Fotografii, videoclipuri si comunicare

Fotografii profesionisti care doresc sa intervina in timpul unui eveniment DCF trebuie sa obtina
aprobarea prealabila a arenei organizatoare sau a asociatiei DCF, in functie de eveniment.

in timpul activitatilor si evenimentelor DCF pot fi realizate fotografii sau videoclipuri in scopuri de
comunicare, promovare sau ilustrare:

¢ de catre HDB's Arena organizatoare;
» de catre asociatia Dog Cross Federation.

Utilizarea unei imagini care permite identificarea unei persoane trebuie sa respecte autorizatiile
obtinute si regulile aplicabile dreptului la imagine.

Orice persoana care nu doreste sa apara pe materialele de comunicare este invitata sa informeze
organizatorul.

1.8 - Evolutia regulamentului

Regulamentul DCF poate evolua pentru a tine seama de siguranta, evolutia disciplinei, organizarea
evenimentelor si obligatiile de reglementare.

Modificarile sunt validate de Comitetul DCF. in caz de necesitate imediata, in special din motive de
siguranta, o masura provizorie poate fi aplicata si ulterior supusa Comitetului DCF.

Modificarile importante pot fi, de asemenea, prezentate in cadrul Adunarii Generale.
Orice versiune noua este comunicata HDB’s Arena si publicata pe suporturile oficiale ale DCF.
Versiunea aflata In prezent in vigoare: decembrie 2025.

lar cand noua versiune va fi validata, vom inlocui pur si simplu aceasta ultima linie cu data validarii
noii versiuni.



CAPITOLUL 2 - SPECIFICATII TEHNICE ALE OBSTACOLELOR

2.0 - Principii generale de siguranta

Obstacolele DCF sunt proiectate, instalate si intretinute astfel incat sa limiteze riscurile si sa fa-
vorizeze siguranta cainelui In timpul trecerii obstacolului, la aterizare si in timpul deplasarilor pe
pista.

Suprafetele utilizate trebuie sa fie:

 stabile;

¢ antiderapante;

» fara denivelari periculoase;

» adaptate efortului fizic al cainelui.

Gropile de aterizare si zonele de amortizare:

* sunt umplute cu nisip sau material echivalent;
* nu contin niciun element dur sau taios;
¢ respecta dimensiunile maxime stabilite pentru fiecare obstacol (a se vedea 2.6).

Acest capitol descrie caracteristicile tehnice ale obstacolelor: structuri, gropi, dimensiuni, suprafete
si elemente de siguranta.

Regulile de trecere si de validare sunt detaliate Tn Capitolul 3 - REGULI DE TRECERE S| DE VALIDARE
A OBSTACOLELOR.

2.1 - Long Jump (saritura in lungime)
2.1.1 - Structura obstacolului

* Bare de saritura

- Barele sunt fixate Tn suporturile lor.

- Culori: albastru / galben (uniformizate in toate arenele).
e Bara de desprindere

- Bara specifica ce marcheaza zona de desprindere, de asemenea albastru / galben.
e Suporturi

- Baza minima: 30 x 30 cm pentru asigurarea stabilitatii.

2.1.2 - Pista de elan

e Latime minima: 1 m.

¢ Lungime recomandata: aproximativ 15 m de pista utilizabila.

» Suprafata: gazon artificial sau suprafata sportiva echivalenta, stabila si antiderapanta.

* Origla magnetica de masurare este instalata la sol, paralel cu pista si in afara latimii sale utile,
in conformitate cu specificatiile §2.7 ,Sistem de masurare: rigle magnetice”.

2.1.3 - Groapa de aterizare

in spatele barelor este amenajatd o groapa de aterizare:

e umpluta cu nisip sau material de amortizare;
» fara niciun obstacol.

Dimensiunile maxime ale gropii Long Jump:

e lungime: 10 m

e latime: 2,50 m

e adancime: maximum 40 cm.
2.2 - High Jump (saritura in inaltime)
2.2.1 - Pista de elan

* Pista de elan:
- lungime: aproximativ 8 m;



- latime minima: 1 m;
- suprafata: gazon artificial sau echivalent, plan si antiderapant.
* Origla magnetica de masurare este instalata la sol, paralel cu pista si in afara latimii sale utile,
in conformitate cu specificatiile §2.7 ,,Sistem de masurare: rigle magnetice”.

2.2.2 - Sistemul de momeala

* Momeala / jucarie fixata la capatul unei corzi.
» Coarda trece printr-un sistem de scripeti care permite:
- ridicarea momelii la inaltimea stabilita;
- coborarea progresiva si controlata dupa prinderea acesteia.
» Sistemul trebuie sa permita franarea corzii pentru a amortiza coborarea cainelui.

2.2.3 - Groapa de aterizare

Sub zona de aterizare a cainelui:

* este amenajata o groapa de aterizare;
¢ umpluta cu nisip sau cu un material de amortizare echivalent.

Dimensiunile maxime ale gropii High Jump:

¢ lungime: 6 m
e latime: 3 m
e adancime: maximum 20 cm.

2.2.4 - Semnalizarea de siguranta

* Disc cu doua fete:
- Albastru: functionare normala.
- Rosu: activarea franarii de siguranta (controlul coboréarii momelii / corzii).

2.3 - Wall Climb (perete vertical)
2.3.1 - Peretele si suprafata

* Perete
- structura stabila si rigida;
- acoperit cu o suprafata antiderapanta si usor amortizanta;
- care permite cainelui sa se sprijine fara sa alunece.

2.3.2 - Momeala si coarda

* Momeala / jucarie suspendata la capatul unei corzi, la inaltimea stabilita.
 Sistem de fixare care permite coborarea controlata a momelii pentru a insoti miscarea cainelui.

2.3.3 - Pista si ranforsarile structurale

* Pista de elan:
- lungime: aproximativ 10 m;
- latime minima: 3 m;
- suprafata: gazon artificial sau placa plana si antiderapanta.
* Origla magnetica de masurare este instalata la sol, paralel cu pista si in afara latimii sale utile,
in conformitate cu specificatiile §2.7 ,Sistem de masurare: rigle magnetice”.
» Contravantuire de siguranta:
- obligatorie incepand de la inaltimea de 3 m pentru consolidarea stabilitatii structurii.

2.3.4 - Semnalizarea de siguranta

* Disc cu doua fete:
- Albastru: functionare normala.
- Rosu: activarea franarii de siguranta (controlul coborarii momelii / corzii).



2.4 - Hedge Jump (gard / obstacol)
2.4.1 - Obstacolul si suporturile

¢ Obstacol:
- obstacol cu bara dubla albastra / galbena.
e Suporturi:
- baza minima: 30 x 30 cm pentru asigurarea stabilitatii.

2.4.2 - Pista de elan

¢ Lungime recomandata: 10 m de pista utilizabila.

* Latime minima: 1 m.

» Suprafata: gazon artificial sau suprafata sportiva echivalenta, plana, stabila si antiderapanta.

* Origla magnetica de masurare este instalata la sol, paralel cu pista si in afara latimii sale utile,
in conformitate cu specificatiile §2.7 ,Sistem de masurare: rigle magnetice”.

2.4.3 - Reglarea si suprafata obstacolului

* |Indltime:

- reglabila Tn functie de categoria cainelui si de formatele stabilite de Federatie.
» Suprafata din jurul obstacolului:

- libera, plana, fara gropi sau denivelari;

- antiderapanta.

2.4.4 - Groapa de aterizare

* Amplasata in spatele obstacolului.
¢ Umpluta cu nisip sau material de amortizare.
* Dimensiuni maxime:

- lungime: 6 m;

- latime: 1,20 m;

- adancime: maximum 40 cm.

2.5 - Sprint 50 m
2.5.1 - Pista

Sprintul de 50 m este o proba de alergare in linie dreapta.

¢ Pista dreapta:

- lungime: 50 m (distanta de sprint);

- latime: aproximativ 1,20 m pana la 1,50 m;

- suprafata: rasina, pamant stabilizat sau alta suprafata sportiva stabila.
e Zona plana de start:

- minimum 2 m de pista plana inaintea fotocelulei de start;

- latime: aproximativ 1,50 m.

2.5.2 - Cronometrare si zone

e Cronometrare
- o fotocelula de start si una de sosire;
- spatiul de trecere dintre fotocelule: aproximativ 1l m.
e Zona de franare
- minimum 10 m dupa fotocelula de sosire.
* Spatiu destinat conductorului cainelui
- la capatul pistei, o zona de aproximativ 50 cm rezervata conductorului;
- marcata printr-un reper la sol (aproximativ 10 cm naltime), care delimiteaza clar zona
destinata persoanei.
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2.5.3 - Groapa si prelata de protectie (daca exista)

Pe unele instalatii, la capatul pistei poate fi instalat un ansamblu groapa + prelata:

¢ Groapa:

- lungime: in general intre 8 si 10 m;

- adancime: aproximativ 10 cm;

- pozitie: aproximativ 5 m dupa fotocelula de sosire;

- umpluta cu material de amortizare (in general nisip).
* Prelata de protectie:

- instalata deasupra gropii;

- serveste drept bariera vizuala si fizica de siguranta.

Consecintele sportive ale contactului cu prelata (avertisment, cruce etc.) sunt prevazute in Capitolul
3.

2.6 - Dimensiunile maxime ale gropilor de aterizare

Pentru armonizarea instalatiilor DCF, dimensiunile maxime ale gropilor de aterizare sunt urma-
toarele:

* High Jump

- lungime: 6 m

- latime: 3 m

- adancime: maximum 20 cm
e Hedge Jump

- lungime: 6 m

- latime: 1,20 m

- adancime: maximum 40 cm
* Long Jump

- lungime: 10 m

- latime: 2,50 m

- adancime: maximum 40 cm

Fiecare groapa trebuie:

¢ sa fie complet umpluta cu material de amortizare;
* sa fie nivelata inaintea fiecarui eveniment;
* sa ramana conforma cu aceste dimensiuni sau cu orice actualizare aprobata de Federatie.

2.7 - Sistem de masurare: rigle magnetice

Pentru a facilita pozitionarea distantelor si inaltimilor de catre conductor si pentru a evita masurarea
»pas cu pas” la fiecare incercare, Dog Cross Federation introduce progresiv un sistem de rigle mag-
netice pe obstacolele vizate (Long Jump, High Jump, Wall Climb, Hedge Jump).

Acest sistem permite:
* identificarea rapida a distantelor si inaltimilor;

* 0 pozitionare mai precisa si repetabila;
¢ limitarea manipularii conurilor sau a altor repere mobile.

2.7.1 - Principiu general

* Riglele magnetice sunt amplasate la sol, langa pista, si nu pe structura obstacolului.
¢ Ele sunt paralele cu pista sau cu axa sariturii.
¢ Pe rigla se fixeaza repere magnetice pentru a indica:

- distanta / inaltimea solicitata de conductor;

- si, daca este cazul, distanta / Tnaltimea validata.

Conductorul utilizeaza direct aceste rigle pentru a-si pozitiona reperele, fara a fi necesar sa numere
pasii la fiecare modificare.
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2.7.2 - Cerinte tehnice

Riglele si reperele lor trebuie sa respecte urmatoarele criterii:

» sa fie amplasate la sol, la acelasi nivel cu pista (la nivelul suprafetei);
* sa fie instalate in afara latimii utile a pistei sau a zonei de saritura, astfel incat:
- sa nu reduca latimea prevazuta;
- sa nu Tmpiedice deplasarea conductorului;
- sa nu Impiedice preluarea cainelui;
* sa nu prezinte denivelari sau margini proeminente de care conductorul s-ar putea impiedica
sau care ar putea rani cainele;
 sa fie stabile (greutate suficienta sau fixare pentru a nu se deplasa in timpul probei);
* sa fie lizibile din zona conductorului si a arbitrajului;
* reperele magnetice trebuie:
- sa aiba o aderenta suficienta pentru a nu cadea;
- sa fie vizibile si contrastante (culoare puternica, marcaj clar).

Reperele magnetice pot fi personalizate (numele arenei, logo etc.), cu conditia respectarii acestor
criterii de lizibilitate si siguranta.

2.7.3 - Implementarea in arene

* Unele arene sunt deja echipate cu acest sistem si 1l utilizeaza pe tot parcursul sezonului.

» Celelalte arene trebuie sa se echipeze pentru sezonul sportiv urmator, astfel incat toate insta-
latiile sa fie armonizate progresiv conform acestei metode de masurare.

* Fiecare arena nou omologata trebuie sa prevada instalarea riglelor magnetice pe obstacolele
vizate.

2.8 - Siguranta generala a structurilor

Pentru toate obstacolele si toate instalatiile utilizate Tn cadrul activitatilor DCF se aplica urmatoarele
principii:

2.8.1 - Omologarea initiala

¢ Fiecare structura (obstacole, gropi, piste, zone de aterizare etc.) trebuie sa fie omologata
pentru prima data de un controlor tehnic DCF.
» Aceasta omologare vizeaza in special:
- conformitatea dimensiunilor (inaltimi, lungimi, 1atimi);
- calitatea materialelor (suprafete, fixari, amortizare);
- stabilitatea structurii;
- respectarea zonelor de siguranta din jurul obstacolului.

2.8.2 - Control periodic

inaintea fiecarui CUP, Open, Finale sau eveniment oficial:

* Arena trebuie sa efectueze un control complet al structurilor sale, care sa includa cel putin:

verificarea stabilitatii obstacolelor si a elementelor asociate (bare, suporturi, stalpi, fixari);

verificarea starii suprafetelor (uzura, gropi, zone alunecoase, elemente ascutite);

verificarea adancimii si umplerii gropilor (nisip nivelat, fara corpuri straine);

verificarea eliberarii zonelor de aterizare si de circulatie;

verificarea conformitatii pistelor (latime, continuitate, absenta obstacolelor).

* Orice neconformitate constatata trebuie remediata inainte de inceperea incercarilor.

e Daca o structura nu poate fi adusa in conformitate, obstacolul respectiv trebuie retras din
eveniment sau inlocuit.

2.8.3 - Conformitatea permanenta cu standardele DCF

* Instalatiile trebuie sa ramana permanent conforme cu standardele Dog Cross Federation, in
special Tn ceea ce priveste:
- siguranta (pentru caine, conductor, oficiali si public);
- dimensiunile prevazute pentru obstacole, gropi, piste si zonele de lucru;
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- materialele adecvate (suprafete de amortizare, suprafete antiderapante, absenta ele-

mentelor periculoase);
- marcajul clar (linii, zone, repere, rigle, discuri de siguranta).
* Orice modificare importanta (reconstructia unui obstacol, schimbarea materialelor, mutarea
semnificativad) trebuie sa fie omologata din nou de Federatie sau de controlorul sau tehnic.
* Arenele se angajeaza sa isi mentina instalatiile la un nivel constant de calitate si siguranta pe

tot parcursul sezonului.
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CAPITOLUL 3 - REGULI DE TRECERE SI DE VALIDARE A OBSTA-
COLELOR

3.0 - Reguli generale de trecere a unui obstacol

Aceste reguli se aplica tuturor obstacolelor DCF:

* in CUP;
e in Open;
* in Finale.

3.0.1 - Inainte, in timpul si dupa trecere

Inainte de trecere

* Conductorul isi pregateste cainele si anunta distanta sau inadltimea, daca este necesar.

* Binomul se pozitioneaza in zona prevazuta.

e Binomul asteapta autorizarea arbitrului.

Arbitrul da semnalul ,,ON“ atunci cand cainele este bine pozitionat si masura solicitata este
instalata.

in timpul trecerii

* Conductorul isi insoteste cainele fara a-i iTmpiedica elanul, fara a-i taia traiectoria si fara a se
pozitiona ca un ,zid uman“ pentru a impiedica o eventuala eschivare.

* Jucaria / momeala trebuie sa fie conforma regulamentului si utilizata potrivit regulilor specifice
obstacolului.

* Arbitrul observa trecerea si aplica criteriile de validare ale obstacolului.

Dupa trecere

e Arbitrul anunta clar: ,Validat” sau ,Nevalidat”.
* Binomul paraseste zona fara a impiedica trecerea urmatoare.
* Arbitrul (sau secretarul) noteaza performanta.

3.0.2 - Numararea incercarilor si rolul semnalului ,,ON“

* Pe fiecare obstacol (cu exceptia Sprintului), conductorul dispune de 3 incercari pentru a valida
masura anuntata.
* O incercare este contabilizata din momentul in care:
- arbitrul spune ,,ON“; si
- cainele trece linia obstacolului, indiferent de sens.
¢ ,ON“-ul ramane activ atat timp cat masura nu s-a deplasat (de exemplu: bara cazuta).

Cazuri speciale legate de linia obstacolului

» Daca cainele ocoleste obstacolul si trece de 3 ori linia obstacolului, nu obtine validarea si si-a
consumat cele 3 incercari pentru masura anuntata.

« Daca cainele valideaza saritura, dar apoi revine sarind obstacolul in sens invers, - 1 incercare
va fi scazuta din masura urmatoare.

» Daca cainele rateaza prima incercare si porneste in sens opus, trecand din nou linia obstacolu-
lui, - vor fi contabilizate 2 incercari, chiar daca reuseste saritura , de intoarcere”.

Exemple Long Jump (de pastrat)

* Exemplul 1: Prima incercare de saritura, nereusita. La intoarcere, cainele (sau omul) atinge o
bara. » Nu mai ramane decét o incercare pentru aceasta masura.

» Exemplul 2: Incercare de saritura, reusita. La intoarcere, cainele (sau omul) atinge o bara. -
Cainele mai are doar 2 incercari pentru a valida noua masura.

3.0.3 - Reguli de comportament in zona obstacolului

Un bloc comun precizeaza regulile pentru toate persoanele prezente in zona obstacolului.

e Maximum 3 persoane in zona obstacolului pentru gestionarea cainelui.
e Este interzis:
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- sa va pozitionati astfel incat sa blocati fizic trecerea cainelui;
- sa impiedicati cainele sa eschiveze pozitionandu-va pe laterale;
- sa faceti cainele sa sara cu o lesa sau lonja atasata de zgarda sau ham.

Contact om / caine

* Odata ce cainele a fost eliberat dupa ON:
- nu mai este permis niciun contact fizic;
- este interzis sa i se comande cainelui (verbal sau prin gest) sa mearga inapoi;
- conductorul nu mai poate reveni la caine.
» Cainele si conductorul trebuie sa lucreze intotdeauna fnaintand.
» Este posibil sa se opreasca cainele prin comanda vocala, dar cainele nu trebuie sa dea Tnapoi.

Daca cainele ramane nemiscat:

» conductorul aflat in spate poate atinge din nou cainele pentru a-l remobiliza, dar fara a-l repoz-
itiona.

inainte de eliberare, cainele poate fi motivat (miscari cu contact permanent).

3.0.4 - Avertismente si cruci

Avertisment

Un avertisment poate fi dat atunci cand situatia este la limita fara a justifica imediat o cruce.
Doua avertismente pe acelasi obstacol conduc automat la o cruce.

Atribuirea unei cruci

O cruce este pronuntata in special:

* in caz de punere evidenta in pericol a cainelui;

* In caz de cadere pe spate;

* In caz de aterizare periculoasa sau impact violent;

* 1n cazurile speciale prevazute de regulile proprii fiecarui obstacol;
* dupa 2 avertismente pe acelasi obstacol.

Esecul la 3 Tncercari pe o masura nu conduce, prin el insusi, la o cruce.

Daca nicio masura nu a fost validata anterior, binomul pur si simplu nu obtine niciun rezultat pe
obstacol.

Daca o masura a fost deja validata, esecul celor 3 incercari pe o masura superioara nu conduce la
o cruce: ultima masura validata ramane performanta retinuta.

O cruce determina lipsa rezultatului pe obstacolul respectiv si consecintele prevazute de regulamen-
tul punctelor.

Crucea este pronuntata de arbitrul responsabil de obstacol si se aplica imediat trecerii respective.

3.0.5 - Caderea pe spate (toate obstacolele)

Aceasta regula se aplica tuturor obstacolelor.
Din momentul in care va aflati in zona obstacolului cu cainele (incalzire, trecere, recompensa):

* daca, in timpul unei aterizari sau al unei miscari necontrolate, cainele cade pe spate (pierdere
de echilibru, rasturnare, impact al spatelui cu solul), se pronunta automat o CRUCE.

Aceasta se aplica tuturor obstacolelor, in special la aterizarile de la Wall Climb, High Jump, Hedge
Jump, Long Jump sau la finalul Sprintului, atunci cand este vorba despre o cadere.

Exceptie:

Daca animalul se asaza voluntar pe spate (de exemplu pentru méangaieri, joaca sau pentru a se
rostogoli Tn nisip), fara cadere si fara pierdere de echilibru,

- nu este o cruce: cainele nu cade, ci se asaza singur in aceasta pozitie.
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3.0.6 - Caz special: JOKER

La fiecare CUP, Open si Finale, fiecare binom dispune de un singur Joker pentru intregul eveniment.

* Jokerul poate fi utilizat in orice moment in timpul trecerilor, pe un obstacol de saritura: Long
Jump, High Jump, Wall Climb, Hedge Jump.
* Jokerul permite modificarea masurii (distanta sau inaltime) anuntate imediat Thainte, pentru a
alege o0 noua masura care trebuie sa fie:
- mai mare sau egala cu masura de plecare.
* Pentru a putea utiliza Jokerul, trebuie sa mai existe cel putin o incercare disponibila pe masura
in curs:
- atat timp cat cele 3 Tncercari nu au fost consumate, binomul poate decide sa joace Jokerul;
- din momentul Tn care Jokerul este anuntat, noua masura devine masura Joker.
* Jokerul ofera o singura incercare pe aceasta masura Joker:
- celelalte incercari posibile pe aceasta masura sunt eliminate;
- binomul joaca, asadar, totul pe aceasta unica incercare.

Consecinte:

¢ Joker validat:
- masura Joker devine cea mai buna performanta oficiala pe obstacol pentru aceasta com-
petitie.
¢ Joker nevalidat:
- se atribuie o cruce pe obstacolul respectiv, in cadrul indicelui de performanta;
- obstacolul este considerat nereusit pentru aceasta competitie, chiar daca anterior au fost
validate masuri inferioare.

Jokerul este un pariu sportiv, o adevarata provocare care trebuie folosita numai atunci cand conduc-
torul are cu adevarat incredere in el si in cainele sau.

3.1 - Long Jump
3.1.1 - Reguli de baza (Long Jump)

* Binomul dispune de 3 incercari pentru a valida o distanta.
* O incercare este numita ,mordu” numai in cazul urmator:
- cade cel putin o bara (la dus sau la intors), fie din cauza cainelui, fie din cauza omului.
* O incercare poate fi nevalidata fara a fi ,,mordu” daca, de exemplu:
- cainele nu depaseste distanta anuntata;
- cainele nu aterizeaza corect in zona prevazuta (aterizare prea scurta, refuz clar etc.);
- conductorul declanseaza linia obstacolului Tn sens gresit (a se vedea regulile generale
3.0.2).
+ in toate cazurile, fie ca este ,mordu“ sau pur si simplu nevalidata, - incercarea este consumata
(conteaza ca 1 incercare din cele 3).

3.1.2 - Timer

e Timer = 1 min

» Fara timer Tnainte de prima saritura

* Se declanseaza imediat dupa aterizare (reusita sau ratata)

* Daca reuseste: 1 min pentru repozitionare - ON - 1 min pentru saritura
* Daca rateaza: 1 min pentru repozitionare si refacerea Tncercarii

3.1.3 - Progresia distantelor

Progresia distantelor se face astfel:

+ inainte de minima clasei:
- progresie cu +50 cm.

* Dupa atingerea minimei clasei:
- progresie cu +20 cm.

* Pentru o incercare de record:
- progresie cu +10 cm.

Pentru clasa -40:
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» distanta minima: 20 cm;
e progresie numai cu +20 cm.

in Open si Finale:

* minimele claselor sunt majorate cu +1 m;
* cu exceptia clasei -40, care isi pastreaza minimele specifice.

3.1.4 - Cruce la Long Jump

* 3incercari ratate pe prima masura anuntata, fara nicio masura validata anterior = cruce. Daca
0 masura a fost deja validata, 3 Tncercari ratate pe o masura superioara nu conduc la o cruce:
ultima masura validata ramane retinuta.

e O cruce este pusa in caz de:

- pericol pentru caine;
- sau 2 avertismente la Long Jump.

3.2 - High Jump
3.2.1 - Desfasurare si validare

» Cainele trebuie sa prinda momeala la o Tnaltime anuntata de conductor ihainte de saritura.
* Momeala este suspendata de o coarda care trece peste 2 scripeti, facilitand coborarea dupa
ce momeala a fost prinsa.
» Saritura este validata cu conditia ca:
- cainele sa prinda clar jucaria in gura la indltimea anuntata;
- sa Inceapa coborarea cu jucaria in gura (chiar si foarte putin la inaltimi mici);
- apoi sa fie preluat fara o cadere periculoasa.

Saritura nu este validata daca:

» cainele atinge jucaria fara sa o ia In gura sau o elibereaza imediat;
« conductorul atinge céinele nhainte ca acesta sa atinga jucaria.

3.2.2 - Incercari si siguranta

* Binomul dispune de 3 incercari pentru fiecare inaltime.
* Jucaria este intotdeauna fixata la capatul unei corzi.
* Se utilizeaza discuri albastre / rosii:
- albastru: fara retinerea corzii;
- rosu: coarda este tinuta de arbitru sau echipa pentru franarea de siguranta.
* Cainele trebuie sa aterizeze corect; nu trebuie sa existe nicio cadere periculoasa.

3.2.3 - Cruce la High Jump

 Orice aterizare periculoasa (cadere, impact violent, caine pe spate) poate conduce la o cruce
imediata.
» 2 avertismente la High Jump = cruce.

3.3 - Wall Climb
3.3.1 - Desfasurare si validare

» Cainele trebuie sa urce un perete vertical acoperit cu o suprafata amortizanta si aderenta.
» Trebuie sa prinda o momeala la inaltimea anuntata de conductor.
¢ Se poate utiliza 0 momeala dubla, dar numai una trebuie desemnata drept ,momeala care
poate fi prinsa” pentru validare.
 Saritura este validata numai atunci cand:
- cainele coboara curat in bratele persoanei care il preia, cu momeala in gura;
- momeala a fost coborata semnificativ.

Incercarea nu este validata daca:

e cainele doar atinge jucaria sau o elibereaza imediat;
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* conductorul atinge cainele Thainte ca acesta sa isi prinda jucaria.

3.3.2 - Tolerante si interdictii specifice

* Se tolereaza ca unii caini sa se intoarca foarte aproape de perete si sa cada, din obisnuinta, in
bratele conductorului, fara impact si fara proiectare spre spate.
* Sunt interzise:
- caderile periculoase;
- proiectarea cainelui spre spate;
- o aterizare necontrolata in brate.

Discurile albastre / rosii sunt utilizate si pentru semnalizarea actiunilor de franare de siguranta.

3.3.3 - Cruce la Wall Climb

La Wall Climb, o cruce este pronuntata in special in urmatoarele cazuri:

e daca animalul nu este preluat fhainte de a atinge solul;

* daca animalul aterizeaza prost in brate (impact violent, cadere pe spate, aterizare necontro-
lata);

« daca conductorul provoaca proiectarea cainelui spre spate (impingere, tragere sau gest care
il trimite in rotatie / cadere);

» dacad animalul cade pe spate in orice moment al aterizarii Tn zona obstacolului (a se vedea
regula generala 3.0.5).

Este acceptata o toleranta atunci cand:

» cainele se intoarce foarte aproape de perete si cade direct in bratele conductorului;
» fara impact si fara proiectare spre spate;
* iar aterizarea este considerata sigura si controlata de arbitru.

Ca si la celelalte obstacole:

* 2 avertismente la Wall Climb conduc, de asemenea, la o cruce.
* Odata pronuntata, o cruce este IREVOCABILA si NU SE DISCUTA; numai arbitrul responsabil de
obstacol o poate pronunta.

3.4 - Hedge Jump
3.4.1 - Desfasurare si validare

» Cainele trebuie sa treaca gardul setat la o Tnaltime stabilita de conductor.

Obstacolul poate fi trecut numai tn sensul indicat de arbitru.

e Saritura este validata daca:
- toate barele sunt inca la locul lor atunci cand cainele are toate cele 4 labe pe sol;
- aterizarea este corecta si nu pune cainele Tn pericol.

* Este permis lucrul in fata sau in spatele gardului atunci cand cainele este chemat.

e Cainele nu trebuie sa prinda momeala pentru ca saritura sa fie validata.

Binomul dispune de 3 incercari pentru a valida Tnaltimea anuntata.

3.4.2 - Cruce la Hedge Jump

» Orice cadere periculoasa pe gard sau in timpul aterizarii conduce la o cruce.
* 2 avertismente pe obstacol = cruce.

in plus, la Long Jump si Hedge Jump, dacd conductorul doboara accidental o bard dupa ce cainele
si-a inceput deja elanul, - saritura nu poate fi validata si se contabilizeaza o incercare.

3.5 -Sprint 50 m
3.5.1 - Desfasurare generala

Sprintul de 50 m este un al 5-lea obstacol: o proba de alergare libera pe 50 m, cu maximum 2 curse,
in ordinea tragerii la sorti a claselor DCF.
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Timpul este validat daca:

¢ startul este dat corect;
» cainele trece fotocelula de sosire in culoarul prevazut.

3.5.2 - Reguli specifice incercarilor

e 2 incercari posibile;
- cu maximum 1 minut pentru a trece linia de 50 m.
e Start:
- cainele si conductorul la maximum 1 m in spatele liniei de start;
- zona de pozitionare marcata si limitata.
2 lese obligatorii Thainte de start:
- una pentru conductorul care tine cainele;
- una pentru persoana care cheama cainele.
* Daca animalul se intoarce:
- incercarea n curs este anulata;
- daca se intoarce din nou la a doua incercare, se pronunta o cruce.
* Daca animalul se opreste, dar nu da inapoi, timpul continua sa curga pana la trecerea foto-
celulei de sosire.
» Daca conductorul declanseaza sau taie fotocelula ori trece linia zonei conductorului Thaintea
cainelui: - incercarea este pierduta.
« Daca apare o problema tehnica la o fotocelula in timpul incercarii, incercarea nu se contabi-
lizeaza si se acorda o noua incercare.

Se pastreaza cel mai bun dintre cele doua timpuri.

3.5.3 - Groapa de siguranta si prelata

* O groapa cu nisip si o prelata de protectie sunt instalate la capatul pistei, in conformitate cu
specificatiile tehnice prevazute in Capitolul 2.

* Simplul contact cu prelata, in special cu jucaria, coada sau o parte a corpului fara impact, nu
determina o penalizare.

» Totusi, daca animalul ajunge cu viteza semnificativa si loveste periculos prelata, cade, se
izbeste sau se pune in mod evident in pericol, arbitrul poate pronunta o cruce.

» Evaluarea priveste, asadar, punerea cainelui in pericol, nu simplul fapt ca a atins prelata.
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CAPITOLUL 4 - CLASELE

Clasele DCF au ca obiectiv repartizarea echitabila a cainilor in functie de morfologie, pentru a
garanta conditii de competitie corecte pentru toate binomurile.

4.1 - Procedura de repartizare a cainilor in clase

Repartizarea cainilor in diferitele clase DCF se bazeaza pe o procedura unica, comuna tuturor
arenelor.

Ea se bazeaza pe trei elemente principale:

* inaltimea la greaban (masurata cu toisa DCF);
« tipul morfologic (tip ciobanesc, tip molossoid, altele);
* si, pentru cainii de tip molossoid, greutatea de referinta (pragul de 26 kg).

Regulile de mai jos garanteaza o repartizare echitabila, stabila si clara pe tot parcursul sezonului.

4.1.1 - Criterii luate in considerare

Pentru a determina clasa unui caine, DCF ia in considerare:

1. indltimea la greaban
* Masurata cu toisa DCF, in conditiile prevazute (a se vedea §4.1.2).
» Aceasta Tnaltime permite repartizarea cainelui in clasa de talie corespunzatoare: (Deschisa,
clase Ciobanesti -58 / 58-63 / +63 etc., conform definitiilor de la §4.2).
2. Tipul morfologic
* Anumiti caini sunt identificati ca tip ciobanesc (lista si exemple in Anexa 1).
* Altii sunt identificati ca tip molossoid (MO+26, a se vedea Anexa 1).
» Cainii metisi sunt orientati catre tipul cel mai coerent in functie de:
- morfologia lor reala;
- conformatia lor;
- si, daca este cazul, informatiile disponibile privind originea lor.
3. Greutatea de referinta (pentru molossoizi)
* Pentru cainii de tip molossoid, repartizarea intre Clasa Deschisa si Clasa MO+26 se face in
functie de greutatea de referinta:
- strict < 26 kg — Clasa Deschisa;
- = 26 kg —» Clasa MO+26.
* Modalitatile de control si urmarire a greutatii sunt precizate la §4.4.2.

Aceste criterii sunt utilizate impreuna pentru a plasa cainele in clasa care corespunde in mod real
conformatiei si tipului sau, in interesul sigurantei si al fair-play-ului sportiv.

4.1.2 - Procedura de masurare oficiala DCF

Masurarea oficiala DCF serveste la stabilirea Tnaltimii de referinta a cainelui pentru clasa sa de talie.
Masurarea la Open

e Atunci cand un caine participa la Open, se efectueaza o prima masurare.

» Aceasta masurare devine masura de referinta provizorie pentru sezonul in curs.

* Nu este necesara remasurarea cainelui la fiecare CUP: numai masurarile efectuate la Open
si/sau Finale servesc drept referinta oficiala in timpul sezonului.

Validarea definitiva a masurarii

* Daca animalul are 2 ani impliniti la momentul a douda masurari oficiale (de exemplu Open
/ Finale, Open / Open sau Finale / Finale), inaltimea masurata devine inaltimea de referinta
definitiva DCF.

» Atat timp cat cainele nu a implinit 2 ani, trebuie masurat la fiecare Open si la fiecare Finale
pentru a-i valida Tnaltimea pentru anul in curs (crestere inca in desfasurare).

Caini care nu participa la Open

e Daca un céine nu participa la Open, trebuie masurat la fiecare CUP la care ia parte, pentru a fi
plasat in clasa de talie adecvata pentru acea CUP.
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e Masurarile efectuate in CUP:
- servesc numai la repartizarea cainilor pentru CUP respectiva;
- nu devin masurari oficiale: numai procedura Open / Finale descrisa mai sus permite ofi-
cializarea Tnaltimii DCF a cainelui.

Logistica masurarii (intervale orare, ziua precedenta sau dimineata CUP) este precizata in Capitolul
5 - Desfasurarea unei CUP.

4.1.3 - In caz de indoiala

in cazul unei indoieli serioase privind clasa unui caine - inaltime, tip morfologic, greutate sau afiliere
- poate fi initiata o verificare.

1. Semnalarea indoielii

« Indoiala poate fi semnalata de:
- un arbitru;
- responsabilul unei HDB’s Arena;
- sau, in mod controlat, un concurent catre Federatie sau organizator.

2. Verificari preliminare

* reanalizarea masuratorilor existente (inaltime, greutate);

 verificarea documentelor (LOF, pasaport etc.);

* eventual o noud masurare si/sau 0 noua cantarire pentru control;

* solicitarea de fotografii sau elemente suplimentare, daca este necesar.

3. Avizul Federatiei

Pe baza elementelor colectate, DCF poate confirma sau modifica clasa cainelui in conformitate
cu criteriile definite in prezentul capitol.

Atunci cand informatiile disponibile nu permit determinarea suficient de clara a tipului sau
afilierii cainelui, se poate lua in considerare utilizarea unui test ADN.

4. Test ADN

Titularul licentei poate, din proprie initiativa, sa efectueze un test ADN pentru a preciza afilierea
sau tipul cainelui sau, Tn special atunci cand aceasta informatie poate influenta clasificarea sa
DCF.

In cazul unei indoieli persistente sau al contestarii clasificarii unui caine, DCF poate solicita, de
asemenea, un test ADN ca ultima solutie.

Pentru a garanta aceeasi metoda pentru toti, testele ADN luate in considerare in cadrul clasi-
ficarii DCF trebuie realizate de laboratorul ales de DCF.

* atunci cand testul este realizat la initiativa proprietarului, costul este suportat de acesta;
 atunci cand un concurent contesta clasificarea altui caine si este solicitat un test ADN in urma
acestei contestatii, costul testului este suportat de concurentul solicitant.

Rezultatul testului ADN constituie un element care permite determinarea afilierii sau tipului cainelui.
El este luat in considerare impreuna cu celelalte criterii prevazute de regulament pentru a determina
clasa sa.

Clasa retinuta pentru caine este validata de Comitetul DCF si se aplica evenimentelor DCF.

4.2 - Clasa Deschisa

Clasa Deschisa reuneste majoritatea cainilor si este organizata in subclase de talie.

4.2.1 - Subclase de talie

Subclasele Clasei Deschise sunt:

*-40cm

* 40,1 panala 45 cm
e 45,1 panala50cm
¢ 50,1 pana la 55 cm
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e 55,1 panala59,9cm
* 60 cm si peste

inaltimea este méasurata la greaban, cu animalul in picioare, pe o suprafata plana.

4.2.2 - Reguli speciale legate de tip

» Cainii de tip ciobanesc care masoara mai putin de 50 cm la greaban sunt clasati in Clasa
Deschisa (regula -50 cm).

 Cainii de tip molossoid care cantaresc mai putin de 26 kg sunt, de asemenea, clasati in Clasa
Deschisa.

Caz special: American Staffordshire Terrier LOF

American Staffordshire Terrier LOF este considerat terrier si nu molossoid. — Prin urmare, este
intotdeauna clasat in Clasa Deschisa, indiferent de greutatea sa.

Pentru cainii metisi cu morfologie intermediara (tip terrier / tip molossoid), repartizarea se face de
la caz la caz, iIn functie de morfologia reala a cainelui si, daca este necesar, conform procedurii
descrise la §4.1.3.

4.3 - Clasa Ciobanesti

Clasa Ciobanesti este rezervata cainilor identificati ca tip ciobanesc conform nomenclaturii DCF (lista
raselor in anexa).

4.3.1 - Subclase de talie

Clasa Ciobanesti este Tn prezent impartita in trei subclase:

e B-58cm: dela50,11a58cm;
« B58,1-63 cm;
e B+63 cm.

Cainii de tip ciobanesc care masoara mai putin de 50 cm nu figureaza in Clasa Ciobdnesti: sunt
clasati in Clasa Deschisa conform regulii -50 cm.

4.3.2 - Trimitere la listele oficiale

Dog Cross Federation va publica si va mentine actualizate:

* 0 lista a raselor de tip ciobanesc recunoscute pentru Clasa Ciobanesti;
* instructiuni pentru cainii metisi sau fara LOF, pentru a asigura o orientare coerenta (tip cioba-
nesc sau nu).

in caz de indoiala, se aplica §4.1.3 - In caz de indoiala (avizul Federatiei si eventual test ADN).

4.4 - Clasa MO+26

Clasa MO+26 este rezervata cainilor de tip molossoid de 26 kg si peste.

4.4.1 - Criterii de acces

» Tip morfologic: molossoid (lista si criterii definite de Federatie).
* Greutate:

- = 26 kg: Clasa MO+26;

- < 26 kg: Clasa Deschisa.

Este vorba despre o clasa unica, fara subclase de talie.
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4.4.2 - Controlul greutatii

Controlul greutatii priveste numai cainii de tip molossoid, pentru a verifica daca acestia intra sau
nu in Clasa MO+26.

* Greutatea de referinta este masurata pe un cantar fiabil, de preferinta in arena de referinta
sau in timpul unui eveniment DCF.
¢ Aceasta masurare permite confirmarea daca animalul este:
- < 26 kg - Clasa Deschisa;
- = 26 kg —» Clasa MO+26.

in cazul unei variatii semnificative si durabile a greutatii care ar putea modifica clasa cainelui, se
poate efectua o noua cantarire, iar clasa poate fi actualizata conform regulilor DCF.

4.5 - Statutul de veteran

Statutul de veteran este o mentiune legata de varsta cainelui si nu constituie o clasa de sine stata-
toare.

4.5.1 - Varsta de acces

 Statutul de veteran se aplica de la varsta de 8 ani impliniti.
* Priveste toate clasele:

- Clasa Deschisa;

- Clasa Ciobanesti;

- Clasa MO+26.

4.5.2 - Efectele statutului de veteran

» Cainele Tsi pastreaza clasa (Deschisa, Ciobanesti, MO+26), cu simpla adaugare a mentiunii
Veteran“ in profil.
* Consecintele statutului de veteran asupra:
- eventualelor puncte CH / Gd CH in Open si Finale; vor fi detaliate in capitolul consacrat
punctelor si gradelor.

ANEXA 1 - REFERENTIALUL RASELOR SI TIPURILOR PE CLASE

Aceasta anexa serveste drept referinta comuna arenelor si Federatiei pentru repartizarea cainilor in
diferitele clase DCF, in conformitate cu:

» standardele oficiale (Centrale Canine / FCI);
* regulile de clasificare definite in Capitolul 4 - Clasele.

Ea este evolutiva si poate fi actualizata de Federatie fara modificarea textului principal al regula-
mentului.

A. Rase de tip ciobanesc - Clasa Ciobanesti

Rasele de mai jos sunt considerate ,tip ciobanesc” de Dog Cross Federation.
Reamintire importanta:

Orice caine de tip ciobanesc care masoara mai putin de 50 cm la greaban este clasat in Clasa
Deschisa, conform regulii -50 cm (a se vedea §4.1.2 si §4.3).

A.l. Lista raselor de tip ciobanesc recunoscute de DCF

(Lista de completat / ajustat de Federatie)

* Ciobanesc German

» Ciobanesc Belgian (Malinois, Tervueren, Groenendael, Laekenois)
* Ciobanesc Australian

¢ Kelpie Australian
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» Ciobanesc Alb Elvetian

» Border Collie

* Beauceron

* Ciobanesc de Shetland

» Ciobanesc Olandez

» Alte rase de tip ciobanesc recunoscute de FCI (lista actualizata pe canalele oficiale)

A.2. Caini metisi de tip ciobanesc

Un caine metis poate fi considerat de tip ciobanesc daca morfologia sa generala, conformatia si
informatiile disponibile privind originea sunt coerente cu acest tip.

¥ o v A

Acest lucru ramane valabil chiar fara inscriere intr-un registru genealogic (LOF sau echivalent).
in caz de indoiala:

* arena transmite situatia persoanei de contact DCF; i
* si, daca este necesar, aplica procedura de la §4.1.3 - In caz de ndoiala (aviz DCF, test ADN
daca este necesar).

B. Tipuri molossoide - Clasa MO+26

Aceasta sectiune reuneste cainii considerati ,,tip molossoid“ de DCF, utilizati pentru accesul la Clasa
MO+26 (a se vedea §4.4).

Reamintire:

* tip molossoid + greutate = 26 kg —» Clasa MO+26
* tip molossoid + greutate < 26 kg - Clasa Deschisa (cu control specific al greutatii, a se vedea
§4.4.2)

B.1. Lista tipurilor molossoide

(Lista de completat / ajustat de Federatie)
Exemple de tipuri molossoide:

e American Bulldog

* Cane Corso

* Dogo Argentino

* Dogue de Bordeaux

Bullmastiff

Mastiff / Mastiff Napolitan

¢ Alte rase de tip molossoid recunoscute de FCI (lista actualizata pe canalele oficiale)

B.2. Nota importanta - American Staffordshire Terrier si alti terrieri

* American Staffordshire Terrier LOF este considerat terrier si nu molossoid in cadrul DCF.
e Prin urmare, este intotdeauna clasat in Clasa Deschisa, indiferent de greutatea sa.

Pentru cainii metisi cu morfologie intermediara (tip terrier / tip molossoid):
* repartizarea se face de la caz la caz, in functie de morfologia reala a céinelui;
* iarin caz de indoiala se aplica procedura de la §4.1.3 - In caz de indoiala (avizul Federatiei, test
ADN daca este necesar).

C. Exemple de clasificare dupa tip

Exemplele de mai jos sunt furnizate cu titlu orientativ pentru a ajuta arenele si conductorii sa inte-
leaga aplicarea regulilor. Ele nu inlocuiesc lectura Capitolului 4.
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C.1. Exemple tip ciobanesc (regula -50 cm)

* Kelpie Australian de 47 cm — Clasa Deschisa

- (tip ciobanesc, dar < 50 cm — aplicarea regulii -50 cm)
* Kelpie Australian de 52 cm - Clasa Ciobanesti (B -58)
* Ciobanesc Australian de 53 cm - Clasa Ciobanesti (B -58)

C.2. Exemple tip molossoid

* American Bulldog de 24 kg — Clasa Deschisa
- (tip molossoid, dar < 26 kg)

¢ American Bulldog de 32 kg - Clasa MO+26

e Cane Corso de 45 kg - Clasa MO+26

* Dogo Argentino de 38 kg - Clasa MO+26

D. Actualizarea anexei

Prezenta anexa poate fi actualizata de Dog Cross Federation (adaugarea / eliminarea raselor,
ajustarea criteriilor) in functie de:

* schimburile cu organismele chinologice de referinta;
» feedback-ul arenelor;
» evolutiile requlamentului.

Actualizarile vor fi comunicate:

e arenelor,
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CAPITOLUL 5 - DESFASURAREA UNEI CUP

Acest capitol descrie desfasurarea tipica a unei CUP:

* pe o singura zi atunci cand evenimentul are 20 de caini inscrisi sau mai putin,
* pe doua zile de indata ce evenimentul are mai mult de 20 de caini inscrisi.

Principiile de organizare raman aceleasi, doar repartizarea trecerilor pe una sau doua zile este adap-
tata de arena.

Regulile tehnice complete pentru fiecare obstacol (validare, timer, avertismente, cruci, Joker etc.)
sunt detaliate in:

- Capitolul 3 - REGULI DE TRECERE SI VALIDARE A OBSTACOLELOR

5.1 - Organizare generala
5.1.1 - Formatul CUP si rolul Long Jump
O CUP poate fi organizata:

e pe o singura zi (= 20 de caini),
e sau pe doua zile (> 20 de caini).

in toate cazurile:

* Long Jump se desfasoara obligatoriu sambata;
* obiectivul este de a propune cel putin 3 obstacole sambata pentru a:
- limita Tncarcarea zilei de duminica,
- permite incheierea zilei la o ora rezonabila pentru toti participantii.

Aceste 3 obstacole pot fi:

* 3 obstacole de saritura (Long + alte 2),
* sau 2 obstacole de saritura + Sprint 50 m.

Daca este prevazut un al patrulea obstacol in program, acesta poate fi:

* finalizat,
* sau realizat integral duminica.

5.1.2 - Masurarea cainilor fara masuratoare oficiala

Pentru orice caine care nu are inca o masuratoare oficiala DCF, arena organizeaza o sesiune de
masurare fnainte de inceperea CUP:

* masurarea are loc in ajun (vineri) sau sambata dimineata,

* intervalul ales este anuntat in prealabil de arena pe canalele sale de comunicare (retele so-
ciale),

e conductorul trebuie sa se prezinte in intervalul indicat impreuna cu cainele,

e masurarea trebuie efectuata Tnainte de prima trecere a cainelui pe un obstacol.

Fara o masuratoare oficiala efectuata in aceste intervale, cainele nu va putea lua startul, pentru a
garanta o clasificare echitabila in clasa de talie corecta.

5.1.3 - Briefing si informarea concurentilor

La fnceputul CUP, un briefing general trebuie sa reaminteasca:

e formatul CUP (1 zi sau 2 zile),
* programul zilei (si al weekendului pentru CUP-urile pe doua zile),
* repartizarea obstacolelor pe zile,
¢ ordinea de trecere pe clase,
» functionarea Sprintului 50 m (daca este prevazut),
* zonele de relaxare si regulile de curatenie,
* punctele esentiale de siguranta:
- avertismente si cruci,
- gestionarea caderilor (in special caderea pe spate),
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- intrarile si iesirile din zonele obstacolelor,
- instructiunile proprii arenei (acces la parcare, circulatia cainilor etc.).

Briefingul reaminteste, de asemenea, ca:

* regulile detaliate de trecere pentru fiecare obstacol se gasesc in Capitolul 3,
* clasele si statutele (Deschisa, Ciobanesti, MO+26, veterani) in Capitolul 4,
» prezentul Capitol 5 serveste drept ghid practic pentru intelegerea organizarii unei CUP.

Concurentii sunt invitati sa ia cunostinta de intregul regulament (cu prioritate Capitolele 1, 3, 4 si
5) inainte de competitie, pentru a limita intrebarile de ultim moment privind puncte deja explicate.

5.1.4 - Ziua de sambata

Sambata, arena organizeaza cu prioritate:

¢ Long Jump (obligatoriu),
* si cel putin alte doua obstacole (sarituri si/sau Sprint), pentru a atinge minimum 3 obstacole.

Atunci cand arena dispune de suficiente instalatii si personal, poate deschide doua obstacole in
paralel pentru a fluidiza ziua. In acest caz:

* pe un obstacol se Tncepe cu clasele cele mai mici,

» pe celdlalt se incepe cu clasele cele mai mari, in ordinea:
- Ciobanesti +63,
- apoi B 58/63,
- apoi celelalte clase mari prezente.

Daca o clasa este goala, se trece pur si simplu la urmatoarea clasa efectiv prezenta.
Clasa inceputa = clasa terminata

* Orice clasa Tnceputa sambata pe un obstacol trebuie terminata sambata pe acel obstacol.
* Clasele neincepute pe acel obstacol pot fi deschise duminica dimineata.

Limita orara

» Arena stabileste si anunta o ora maxima de incheiere a zilei (de exemplu: nicio trecere dupa
ora 20:00).
+ Inainte de aceastd ora, arena informeaza concurentii:
- cu privire la obstacolele si clasele terminate,
- despre ceea ce va fi reluat sau inceput duminica.

5.1.5 - Ziua de duminica

Duminica este consacrata:

« finalizarii claselor sau obstacolelor neterminate in ziua precedenta,
» organizarii Sprintului 50 m daca acesta nu a fost realizat sambata,
* apoi clasamentelor, podiumurilor si premierii la sfarsitul zilei.

5.1.6 - Caz particular: Open si Finale
Pentru Open si Finale, evenimentul este obligatoriu organizat pe doua zile.
Organizarea trecerilor este specifica:

* cainii trec pe blocuri de clase,
* pana la patru obstacole functioneaza in acelasi timp,
» doar Sprintul 50 m este realizat ca obstacol unic, fara alt obstacol in paralel.

Modalitatile detaliate (ordinea blocurilor, orarele, repartizarea precisa a claselor) sunt stabilite de
DCF si comunicate pentru fiecare Open si Finale.

5.2 - Ordinea de trecere si gestionarea claselor
5.2.1 - Ordinea de trecere

Pentru fiecare obstacol, arena stabileste o ordine de trecere in functie de:
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* clase,
e numarul de caini,
* si programul general al CUP.

Ca reqgula generala:

» se incepe cu clasele cele mai mici,
* apoi se avanseaza catre cele mai mari.

Atunci cand doua obstacole sunt deschise in paralel, arena poate repartiza clasele intre cele doua:

* pentru a echilibra cozile de asteptare,
* si pentru a reduce timpul de asteptare al binomurilor.

5.2.2 - intarzieri si absente

* Un caine absent in momentul trecerii sale poate fi:
- rechemat mai tarziu in cadrul aceleiasi clase,
- sau notat ,,neprezentat” daca conductorul nu se manifesta.
e Pentru a limita intarzierile:
- programul si ordinea de trecere trebuie afisate si anuntate clar,
- conductorii sunt responsabili sa isi anticipeze trecerea si sa se prezinte la timp la obstacol.

Modalitatile precise (termen de rechemare, toleranta intarzierii) sunt Iasate la aprecierea arenei.

5.3 - Incercari, timer si gestionarea masurilor in CUP

Principiile oficiale sunt definite in Capitolul 3:

e numarul de tncercari pentru fiecare masura,

» functionarea timerelor (de exemplu timerul de 1 minut la Long Jump),
¢ regulile de validare / nevalidare,

* avertismente si cruci,

 utilizarea Jokerului (§3.0.6).

Acest paragraf arata cum se aplica concret aceste reguli intr-o situatie de CUP.

5.3.1 - Reamintire sintetica

Pe un obstacol de saritura (Hedge, Long, High, Wall), pentru fiecare masura anuntata (distanta sau
inaltime):

e binomul dispune de maximum 3 incercari pentru a valida masura respectiva;
 atat timp cat cele 3 incercari nu au fost consumate si in conformitate cu regulile Capitolului 3,
conductorul poate:
- incerca din nou aceeasi masura,
- sau, Tn anumite cazuri, juca Jokerul (a se vedea §3.0.6);
 atunci cand un obstacol este supus unui timer (de exemplu timerul de 1 minut la Long Jump
dupa aterizare), acest timer este aplicat pe teren de judecator sau de masa de scor;
» dupa 3 incercari nevalidate la aceeasi masura, este imposibil sa se revina la acea masura in
cadrul aceleiasi probe.

5.3.2 - Exemple: 3 incercari la aceeasi masura

Cazul 1 - Hedge: 1,00 m ratat de 3 ori consecutiv

* Conductorul anunta Hedge la 1,00 m.
» Cdinele incearca de 3 ori gardul la 1,00 m si rateaza toate cele 3 incercari (bara cade, refuz,
aterizare problematica etc.).

Rezultat:

+ Inaltimea de 1,00 m nu este validata.

* Se pastreaza ultima Tnaltime validata inainte de 1,00 m (daca a existat una).

* Daca 1,00 m a fost prima Tnadltime anuntata: — binomul nu are niciun rezultat la Hedge pentru
aceasta CUP.
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Cazul 2 - High Jump: 1,60 m validat, apoi 1,60 m incercat din nou si ratat

* Conductorul anunta High Jump la 1,60 m.

e Cainele valideaza 1,60 m.

* Mai tarziu, conductorul alege sa incerce din nou 1,60 m (din strategie, pentru a se linisti sau
din greseald).

* La aceasta noua incercare la 1,60 m, toate cele 3 Tncercari sunt ratate.

Rezultat:

* Prima validare a Tnaltimii de 1,60 m ramane dobandita.
e Binomul nu va mai putea urca mai sus la High Jump in aceasta CUP.
* Cea mai buna performanta retinuta pe acest obstacol ramane 1,60 m.

Cazul 3 - Long Jump: 4,00 m validat, 4,50 m ratat

* Conductorul anunta Long Jump la 4,00 m.

* Cdinele valideaza 4,00 m.

* Conductorul anunta apoi 4,50 m (progresie normala).

* Cainele incearca de 3 ori 4,50 m si rateaza toate cele 3 incercari (bara cade, saritura ,mordu”,
iesire din zona etc.).

Rezultat:

* Distanta de 4,50 m nu este validata.
» Distanta de 4,00 m, deja validata, ramane cea mai buna performanta Long Jump a binomului
pentru aceasta CUP.

in toate aceste cazuri:

e de indata ce o masura precisa (1,00 m, 1,60 m, 4,50 m etc.) a facut obiectul a 3 Tncercari
nevalidate, -» binomul nu mai poate solicita aceeasi masura in cadrul aceleiasi probe;
* se retine doar ultima masura inferioara validata, daca exista una.

5.3.3 - Exemplu de utilizare a Jokerului (Wall Climb)
Jokerul este definit la §3.0.6:

* un singur Joker per binom si per competitie (CUP, Open, Finale),
« utilizabil pe un obstacol de saritura,

¢ permite schimbarea masurii cu o masura egala sau mai mare,

e acorda o singura incercare la aceasta masura Joker,

* in caz de esec: 0 la performanta pe obstacolul respectiv.

Exemplu concret la Wall Climb:

e Binomul a validat deja Wall la 2,80 m.

* Apoi anunta 2,90 m:
- prima fncercare la 2,90 m - ratata,
- a doua fncercare la 2,90 m - ratata.

Mai ramane o singura incercare in aceasta secventa.
in acest moment, conductorul are doua optiuni:

1. sa incerce o a treia incercare clasica la 2,90 m,
2. sau sa joace Jokerul si sa anunte 3,00 m pentru aceasta ultima incercare.

¢ Daca Jokerul la 3,00 m este validat:
- inaltimea de 3,00 m devine cea mai buna performanta oficiala a binomului la Wall pentru
aceasta CUP.
e Daca Jokerul la 3,00 m nu este validat:
- Jokerul este pierdut,
- se atribuie 0 la performanta pentru Wall,
- CUP nu retine niciun rezultat pe acest obstacol pentru binom, chiar daca 2,80 m fusese
validat anterior.

Jokerul este o miza sportiva, o adevarata provocare care trebuie folosita doar atunci cand conduc-
torul se simte cu adevarat increzator in el si in cainele sau.
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5.4 - Puppy Time

Atunci cand sunt inscrisi catei, un Puppy Time poate fi organizat in paralel cu CUP.
Este un atelier de initiere necompetitiv, destinat:

» desensibilizarii cateilor la context (public, zgomot, sonorizare, aplauze),
* unei prime puneri in situatie pozitiva pe structurile DCF.

Plasarea in weekend:

* ideal sambata la sfarsitul zilei,
e sau duminica dupa Sprint 50 m,

astfel Tncat cateii sa evolueze in fata publicului si sa beneficieze pe deplin de aceasta experienta.
Reguli privind masurile (siguranta Tnainte de toate):

* Hedge: inaltime mai mica sau egala cu inaltimea la greaban a catelului;

* Long Jump: distantad mai mica sau egala cu de 5 ori Thaltimea la greaban;

* Wall & High: fnaltime lasata la aprecierea rezonabila a judecatorului si a conductorului, Tn
functie de varsta, cresterea si starea fizica a catelului;

e Sprint 50 m: o singura alergare per catel.

Puppy Time nu ofera clasament, puncte si nici cruce.

Conditiile specifice de participare (in special absenta obligatiei de licenta pentru Puppy Time) sunt
precizate in Capitolul 1 - Regulament privind drepturile si conditiile de participare.
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CAPITOLUL 6 - PUNCTELE

Acest capitol descrie sistemul de puncte utilizat in DCF; regulile se aplica tuturor competitiilor DCF:
CUP, Open si Finale.

6.1 - Puncte clasice pe obstacol
6.1.1 - Baremul de puncte

Pentru fiecare obstacol se stabileste un clasament pe clase.
Punctele ,clasice” atribuite pentru obstacol sunt:

* locul 1: 10 puncte
e locul 2: 9 puncte
e locul 3: 8 puncte
e locul 4: 7 puncte
* locul 5: 6 puncte
e locul 6: 5 puncte
e locul 7: 4 puncte
e locul 8: 3 puncte
e locul 9: 2 puncte
* locul 10: 1 punct
* de la locul 11 incolo: 0 puncte

Aceste puncte sunt apoi utilizate pentru stabilirea clasamentului general al CUP pe clase (BIS).

6.1.2 - Egalitati pe un obstacol

in caz de egalitate pe un anumit obstacol (in aceeasi clasa):

» daca doi sau mai multi caini termina cu aceeasi performanta (aceeasi indltime / distanta /
acelasi timp) si acelasi numar de incercari, sunt declarati la egalitate;

* fiecare caine aflat la egalitate primeste exact acelasi numar de puncte corespunzator acelui
loc.

Clasamentul utilizeaza sistemul locurilor sarite (egalitati), practicat deja Tn Agility, Canicross, Disc
Dog sau Dock Diving.

Nu exista un criteriu suplimentar de departajare la nivelul obstacolului (fara criteriu de talie/greutate
in aceasta etapa).

Exemplul 1

Doi caini termina la egalitate pe locul 3 - Fiecare primeste 8 puncte, iar cainele urmator este clasat
pe locul 5 (6 puncte).

Exemplul 2

Doi caini termina la egalitate pe locul 1 - Fiecare primeste 10 puncte, iar cainele urmator este clasat
pe locul 3 (8 puncte).

6.2 - Puncte BIS (puncte ,,Champion”)

BIS (Best In Sport) sunt calculate din suma punctelor clasice obtinute pe ansamblul obstacolelor.

Punctele BIS permit obtinerea punctelor Champion (pts CH), utilizate pentru progresia in gradele
DCF.

6.2.1 - Barem BIS in CUP

Pentru o clasa cu cel putin 3 caini, punctele Champion sunt atribuite in functie de clasamentul BIS:

e locul 1 BIS: 10 puncte CH
* locul 2 BIS: 6 puncte CH
* locul 3 BIS: 3 puncte CH
* locul 4 BIS: 1 punct CH
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e de la locul 5 incolo: 0 puncte CH
Clase cu 1 sau 2 caini
Atunci cand o clasa are doar 1 sau 2 caini, clasamentul este considerat onorific.
Nu exista BIS oficial Tn sensul clasamentului Champion.
in tabelul de scoring, participarea este inregistratd cu 0 puncte BIS, pentru a pastra evidenta par-
ticiparii.
Cazul cainilor deja gradati

Pentru un caine deja Champion sau cu un grad superior, punctele Champion legate de BIS sunt
dobandite numai atunci cand termina pe locul 1 BIS in clasa sa.

Daca termina pe locul 2 sau mai jos, isi pastreaza punctele clasice obtinute pe obstacole, dar nu
primeste puncte CH pentru BIS.

Gradul cainelui cu care se confrunta nu impiedica atribuirea propriilor puncte: un caine de grad
inferior invins de un caine de grad superior pastreaza punctele corespunzatoare locului sau atunci
cand conditiile de atribuire sunt indeplinite.

6.2.2 - Barem BIS in Open si Finale

Pentru Open si Finale, baremul este:

e locul 1 BIS: 15 puncte CH
e locul 2 BIS: 10 puncte CH
¢ locul 3 BIS: 5 puncte CH
¢ locul 4 BIS: 2 puncte CH

Se aplica aceleasi reguli privind clasele onorifice si cainii deja gradati.

6.2.3 - Cazul veteranilor in Open / Finale

in Open si Finale, prin derogare de la regula aplicabila cainilor deja gradati, un caine veteran Cham-
pion (CH) sau de grad superior clasat in primele 4 locuri BIS poate obtine punctele Champion core-
spunzatoare locului sau.

6.2.4 - Bonus de grad

Se atribuie un bonus de +5 puncte Champion atunci cand un caine:

e termina pe locul 1 BIS in clasa sa;
* si devanseaza cel putin un céine cu un grad superior propriului sau grad.

Acest bonus se atribuie o singura data per competitie, indiferent de:

* numarul de caini de grad superior devansati;
 diferenta dintre grade.

Se cumuleaza cu punctele Champion obtinute in clasamentul BIS si este luat in calcul pentru pro-
gresia in grade.

Exemple:

* un CH Grade 1 termina primul in fata unui Grade 2 - +5 puncte CH;

e un Grade 2 termina primul Tn fata unui Grade 4 - +5 puncte CH;

e un CH Grade 1 termina primul in fata unui Grade 2 si a unui Grade 4 —» +5 puncte CH in total,
nu +10.

Aceasta este intr-adevar regula regasita in caietul de scoring 2026: bonus rezervat locului 1 BIS,
plafonat la +5, indiferent de numarul de grade superioare invinse sau de diferenta dintre grade.
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6.3 - Egalitati in clasamentul general (BIS)

in caz de egalitate de puncte in clasamentul general al CUP (clasamentul BIS), binomurile sunt
departajate conform urmatoarelor criterii, in ordine:

1. Numarul de cruci in CUP
» Cainele cu cele mai putine cruci pe ansamblul competitiei (toate obstacolele cumulate)
este clasat Thainte.
* Un caine fara cruce este, asadar, avantajat fata de un caine cu una sau mai multe cruci.
2. Suma locurilor (regularitate)
* Daca numarul de cruci este identic, se aduna locurile obtinute pe fiecare obstacol.
» Cainele cu suma locurilor cea mai mica (deci cel mai constant) este avantajat.
3. Cel mai bun clasament la Sprint
» Daca egalitatea persista, se compara locul obtinut la Sprint 50 m.
e Cainele cu clasamentul mai bun la Sprint este clasat thainte.
4. inaltimea la greaban
» Daca totul este inca strict identic, avantajul revine cainelui mai mic (fnaltimea la greaban
masurata cu toisa oficiala DCF).

Exemplu:

Cazul in care unul dintre cei doi caini are o cruce:

Cainii A si B termind amandoi competitia cu 27 de puncte la general.
Etapa 1: Verificarea crucilor

* Cainele A: nicio cruce
* Cainele B: 1 cruce

- Cainele A este clasat automat Thainte, fara a mai aplica alte criterii.
Cazul in care niciunul dintre caini nu are cruce:

Cainii C si D au fiecare 18 puncte si 0 cruci.

Etapa 2: Regularitate

Se aduna locurile lor:

Obstacol C

High 1 6
Wall 7 14
Hedge 7 5
Long 10 15
Sprint 12 4

e TotallocuriC=1+4+7+7+ 10 + 12 = 38
e TotallocuriD=6+14+5+15+4 =44

— Cainele C este cel mai constant.
- Prin urmare, este clasat Tnaintea cainelui D.
Cazul in care regularitatea este identica:
Cainii E si F au:

* acelasi total de puncte

* nicio cruce
* aceeasi suma a locurilor

Etapa 3: Sprint

e Cainele E: locul 5
e Cainele F: locul 9

- Cainele E este clasat inainte.
Caz exceptional in care Sprintul este de asemenea egal:

- Cainele mai mic este clasat inainte.
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6.4 - Record Arena (RA)

Un Record Arena (RA) corespunde celui mai bun rezultat inregistrat intr-o anumita arena, pe un
obstacol precis.

Atunci cand un binom stabileste sau depaseste un RA validat, primeste un bonus de +5 puncte
clasice, Tn plus fata de punctele legate de locul sau pe obstacol.

Acest bonus este atribuit numai daca binomul nu primeste nicio cruce pe ansamblul CUP, inclusiv
atunci cand aceasta se desfasoara pe doua zile.

in caz de cruce, nu se atribuie niciun bonus RA.

6.5 - Record Europe (RE)

Un Record Europe (RE) corespunde celui mai bun rezultat recunoscut de DCF, toate arenele cumu-
late, pe un obstacol precis.

Atunci cand un binom stabileste sau depaseste un RE validat, primeste, in plus fata de punctele
legate de locul sau pe obstacol:

* +10 puncte clasice daca cele 4 minima oficiale RE sunt atinse pe ansamblul CUP;
* +5 puncte clasice daca recordul este validat, dar cele 4 minima nu sunt toate atinse.

Aceste bonusuri sunt atribuite numai daca binomul nu primeste nicio cruce pe ansamblul CUP, in-
clusiv atunci cand aceasta se desfasoara pe doua zile.

in caz de cruce, nu se atribuie niciun bonus RE.

6.6 - Puncte BIR (Best In Record)

Punctele BIR valorizeaza binomurile care realizeaza recorduri (RA sau RE).

6.6.1 - Barem BIR

¢ RA validat: 1 punct BIR;
e RE validat: 2 puncte BIR sau 1 punct BIR

6.6.2 - Conditii de atribuire a punctelor BIR

¢ Pentru un RA, punctul BIR este atribuit daca:
- RA este validat,
- iar binomul nu are nicio cruce pe CUP.
e Pentru un RE:
- 2 puncte BIR sunt atribuite numai daca:
* cele 4 minima sunt atinse pe ansamblul CUP,
* iar binomul nu are nicio cruce pe CUP.
- 1 punct BIR este atribuit numai daca:
* recordul este validat, dar cele 4 minima nu sunt toate atinse pe ansamblul CUP, fara
nicio cruce.
+ In caz de cruce (RA sau RE), nu se atribuie niciun punct BIR, chiar daca recordul a fost realizat.

Punctele BIR sunt luate in calcul in sistemele de grade si palmares, conform regulilor detaliate in
Capitolul 7 - Gradele.
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CAPITOLUL 7 - GRADELE

Gradele sunt titluri de lucru care recompenseaza regularitatea si nivelul de performanta al bino-
murilor in timp.

Ele sunt obtinute prin:

e punctele Champion (pts CH),
* clasamentele BIS,
* si, indirect, recordurile si punctele BIR, conform sistemului descris in Capitolul 6 - Punctele.

Gradele DCF sunt urmatoarele:

e Grade 1: Champion (CH)

Grade 2: Grand Champion (Gd CH)
Grade 3: Grand Champion nivel 3
Grade 4: Grand Champion nivel 4
Grade 5: Grand Champion nivel 5

7.1 - Champion (CH) - Grade 1
Titlul de Champion DCF (Grade 1) este primul grad DCF.

Pentru a obtine acest titlu, binomul trebuie sa indeplineasca doua conditii cumulative.

7.1.1 - Puncte necesare

Binomul trebuie sa cumuleze cel putin 100 de puncte Champion (pts CH).

Punctele Champion sunt dobandite conform regulilor definite Tn Capitolul 6 - Punctele.

7.1.2 - Obligatia unui loc 1 BIS

Pe langa cele 100 de puncte Champion, binomul trebuie sa fi terminat cel putin o data pe locul 1
BIS in clasa sa, intr-o competitie DCF in care clasa are minimum 3 caini la start.

Un BIS onorific obtinut intr-o clasa cu 1 sau 2 caini nu permite validarea acestei conditii.
Acest loc 1 BIS poate fi obtinut:

 Tnainte de atingerea celor 100 de puncte Champion;
* sau dupa atingerea ori depasirea acestui prag.

De indata ce binomul indeplineste:

1. 100 de puncte Champion sau mai mult;
2. cel putin un loc 1 BIS intr-o clasa cu 3 caini sau mai mult;

obtine titlul de Champion DCF - Grade 1.

7.2 - Grand Champion (Gd CH) - Grade 2

Titlul de Grand Champion DCF (Grade 2) corespunde nivelului superior titlului de Champion.

7.2.1 - Puncte necesare

Pentru a accesa Grade 2, binomul trebuie:

* sa cumuleze cel putin 200 de puncte Champion;
* punctele dobandite inainte de obtinerea Grade 1 sunt pastrate si contabilizate Tn acest total.
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7.2.2 - Obligatia unui loc 1 BIS in timp ce este deja Champion

Pe langa cele 200 de puncte Champion, binomul trebuie sa fi terminat cel putin o data pe locul 1
BIS fiind deja Champion (Grade 1), intr-o clasa cu minimum 3 caini la start.

Nu este necesar ca acest BIS sa fie obtinut in fata altor caini gradati.

Binomul poate, asadar, valida aceasta conditie terminand pe locul 1 BIS in fata unor caini negradati,
cu conditia respectarii conditiilor prevazute in regulament.

7.2.3 - Test de Comportament DCF (TC)

incepand cu Grade 2, validarea gradului este conditionata de reusita Testului de Comportament DCF
(TC).

Atat timp cat TC nu este validat, binomul:

* poate continua sa participe la CUP, Open si Finale;
¢ poate continua sa acumuleze puncte;
* poate atinge pragurile corespunzatoare Grades 2, 3, 4 sau 5;

dar gradul sau gradele respective raman in asteptarea validarii TC.

De indata ce TC este validat, gradele pentru care celelalte conditii sunt deja indeplinite pot fi validate
de DCF.

TC nu blocheaza, asadar, nici participarea in competitie, nici progresia in puncte. El conditioneaza
numai validarea Grade 2 si a gradelor superioare.

7.3 - Grades 3, 4 si 5 - Niveluri superioare de Grand Champion

Grades 3, 4 si 5 corespund nivelurilor superioare de Grand Champion si recompenseaza progresia
si regularitatea binomului in timp.

7.3.1 - Praguri de puncte

Se aplica urmatoarele praguri:

* Grade 3: 300 de puncte Champion
¢ Grade 4: 400 de puncte Champion
e Grade 5: 450 de puncte Champion

Punctele Champion sunt cumulate de la inceputul carierei cainelui in DCF si sunt pastrate la trecerea
de la un grad la altul.

7.3.2 - Conditii suplimentare

Pentru Grades 3, 4 si 5:

* punctele sunt contabilizate conform regulilor definite in Capitolul 6 - Punctele;

* rezultatele luate in calcul trebuie sa fi fost obtinute in cadrul evenimentelor DCF organizate
conform regulamentului in vigoare;

e TC trebuie validat pentru a permite validarea gradului.

Nu este necesar niciun numar suplimentar de rezultate BIS pentru Grades 3, 4 si 5, in afara conditiilor
deja necesare pentru accesul la Grade 2.

7.4 - Pastrarea punctelor si a gradelor

Punctele si rezultatele dobandite de caine in cadrul DCF sunt pastrate pe parcursul carierei sale,
conform regulilor prevazute in prezentul regulament.

Un grad validat - Champion, Grand Champion, Grades 3, 4 sau 5 - este dobandit definitiv.

Binomul isi pastreaza, asadar, gradul chiar daca performantele sale ulterioare sunt mai scazute si
continua sa participe conform regulilor corespunzatoare statutului sau.
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in cazul unei situatii disciplinare exceptionale susceptibile s& aiba un impact asupra rezultatelor sau
gradelor, decizia apartine Comitetului DCF.

In cazul unei modificari importante a regulamentului privind gradele, DCF precizeaza eventualele
reguli de tranzitie aplicabile gradelor deja dobandite.
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CAPITOLUL 8 - TEST DE COMPORTAMENT (TC) DCF

Testul de Comportament DCF (TC) este un instrument creat de DCF pentru a evalua modul in care
un caine gestioneaza mediul specific al unei competitii DCF (CUP, Open, Finale, AG etc.).

incepand cu sezonul 2025, TC devine o conditie prealabild obligatorie pentru validarea oficiala a
Grade 2 (Grand Champion) si a oricarui grad superior (a se vedea Capitolul 7 - Gradele).

8.1 - Obiectivul TC

TC are ca scop:

* observarea comportamentului cainelui intr-un context DCF (public, zgomot, zone de asteptare,
organizare, constrangerile competitiei),

* verificarea faptului ca animalul poate evolua fara stare de suferinta si fara constrangeri exager-
ate impuse de conductor,

* identificarea aspectelor de lucru care permit imbunatatirea starii sale de calm si, prin urmare,
a performantelor in timp.

TC nu este:

* un test de sociabilitate (scopul nu este de a afla daca animalul este ,,dragut” cu toata lumea),
* un test de obedienta sau dresaj,
¢ un instrument destinat sa blameze sau sa stigmatizeze binomuirile.

DCF reaminteste ca a primit intotdeauna caini reactivi la oameni sau la alti caini si ca acest sport a
ajutat numerosi caini cu dificultati.

TC nu urmareste excluderea cainilor reactivi, ci intelegerea modului in care acestia traiesc mediul
DCF si ajutarea conductorilor sa ii pregateasca mai bine.

8.2 - Publicul vizat

TC este accesibil:

» competitorilor cu licenta DCF,
» conductorilor fara licenta care doresc sa afle daca animalul lor este adaptat mediului DCF.

Devine obligatoriu numai pentru:

¢ binomurile care doresc sa valideze Grade 2 (Gd CH),
* si, dincolo de acesta, orice grad superior (Grades 3, 4, 5 etc.).

Cainii care detin deja un CSAU sau un alt test de comportament trebuie, de asemenea, sa treaca
TC DCF daca doresc sa valideze Grade 2 sau un grad superior.

Pentru marea majoritate a participantilor care nu urmaresc aceste grade:

TC ramane optional si nu Impiedica in niciun fel participarea la CUP, Open sau Finale.

8.3 - Continutul general al TC
8.3.1 - Forma testului

TC ia forma unui traseu marcat compus din 20 de ateliere.

Aceste ateliere reproduc sau se inspira din interactiunile si situatiile intalnite in cadrul competitiilor
DCF, de exemplu:

e controlul microcipului de catre un ,fals veterinar” cu un cititor real,

* punere n situatie de masurare (decor similar masuratorii oficiale),

* trecerea pe un podium,

* incrucisari cu persoane, miscari in zonele de asteptare,

¢ stimuli vizuali sau sonori comparabili cu cei dintr-o CUP / Open / Finale etc.

Atelierele nu sunt descrise in detaliu in regulament, pentru a:

¢ pastra spontaneitatea comportamentului observat,
* mentine caracterul natural al evaluarii.
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8.3.2 - Comportamentul asteptat

TC nu cere un caine ,perfect”, ci un caine capabil sa:

e progreseze pe traseu,
» suporte in mod rezonabil situatiile propuse,
* nu prezinte semne de suferinta grava legate de constrangeri impuse de conductor.

Punct important:

Niciun contact uman direct nu este obligatoriu in cadrul TC, iar refuzul contactului cu o persoana nu
este eliminatoriu.

Evaluarea priveste:

¢ modul in care cainele gestioneaza mediul DCF,

* modul in care conductorul isi insoteste cainele fara a-l ,impinge” in mod excesiv,

* eventuala prezenta a unor semnale de frica, neliniste sau refuz incompatibile cu o desfasurare
calma in competitie.

8.4 - Organizarea practica a TC
8.4.1 - Frecventa si locatii

Incepand cu sezonul 2025, sunt propuse sesiuni TC pe parcursul sezonului, in cadrul evenimentelor
si pe site-urile desemnate de DCF. Datele si locatiile sunt comunicate pe canalele oficiale.

TC este propus in special:

* |a datele de formare DCF organizate la HDB’s Arena QG,
* precum si la Bourges, in cadrul diferitelor evenimente: OPEN, FINALE, CUP, AG,
* si eventual pe alte site-uri validate si anuntate de DCF.

Datele si locatiile disponibile sunt comunicate prin canalele oficiale (site, arene, comunicare feder-
ala).

8.4.2 - Numarul de incercari

* TC poate fi sustinut in orice moment al carierei cainelui.

» O singura validare a TC este suficienta pentru intreaga cariera a binomului:
- nu este necesar sa fie sustinut din nou dupa ce a fost obtinut,
- cu exceptia cazului in care conductorul doreste sa il refaca din motive personale.

+ In caz de esec, TC poate fi sustinut din nou de cate ori este necesar, in limita urmatoare:
- este interzisa sustinerea mai multor TC in acelasi weekend.

8.4.3 - Tarife

Se aplica urmatoarele tarife (susceptibile de ajustare de catre DCF):

* 15 € pentru prima sustinere a TC,
* 10 € pentru fiecare sustinere ulterioara in caz de nevalidare.
8.4.4 - Atestare

in caz de reusita, binomul:

* primeste o atestare DCF de validare a TC,
» destinata sa fie lipita sau adaugata in carnetul de lucru al cainelui.

Aceasta atestare face dovada in fata DCF pentru validarea gradelor (a se vedea Capitolul 7).

8.5 - Notarea TC

TC este notat din 20 de puncte.
* Pentru validarea testului trebuie obtinut cel putin 18/20.
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« Odata validat TC, acesta este considerat dobandit pentru intreaga cariera a cainelui (cu ex-
ceptia unei decizii disciplinare exceptionale).

In caz de esec (nota < 18/20):

» conductorul poate alege sa sustina din nou TC la o alta data,
e binomul poate continua sa participe la competitiile DCF si sa acumuleze puncte (a se vedea
mai jos).

8.6 - Legatura dintre TC, participare si grade

TC este complet independent de participarea sportiva si de puncte:

* nu acorda niciun punct (nici puncte clasice, nici puncte Champion, nici puncte BIR),
* nu Tmpiedica niciodata inscrierea si participarea la o CUP, un Open sau o Finale,
* nu impiedica acumularea de:

- puncte clasice,

- puncte Champion (pts CH),

- puncte BIR,

- recorduri RA / RE.

in schimb, incepand din 2025:

¢ validarea oficiala a Grade 2 (Grand Champion),
* precum si validarea oricarui grad superior (Grades 3, 4, 5)

sunt conditionate de:

1. atingerea pragurilor de puncte si rezultate definite in Capitolul 7 - Gradele,
2. si validarea unui TC.

Atat timp cat TC nu este validat:

* un binom poate atinge pragurile de puncte pentru Grade 2, 3, 4, 5,
» dar gradele sale raman in statutul ,in asteptarea validarii TC” si nu pot fi certificate oficial.

De indata ce TC este validat:

» Grade 2 poate fi certificat (daca sunt indeplinite conditiile de puncte si BIS),
» gradele superioare (3, 4, 5) pot fi certificate de Tndata ce sunt depasite pragurile de puncte
prevazute.
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CAPITOLUL 9 - CHALLENGE-URI SPECIFICE

(TEAM, THE GOAT, JUMP 300)
Acest capitol prezinta challenge-urile specifice implementate de Dog Cross Federation:

* Challenge-ul TEAM, campionat pe echipe;
* Challenge-ul THE GOAT, titlu individual exceptional;
* evenimentul promotional JUMP 300 - DCF Europe.

Aceste sisteme completeaza regulamentul sportiv general fara a-l modifica.

9.1 - CHALLENGE TEAM
9.1.1 - Principiu general

Challenge TEAM este un campionat pe echipe organizat pe parcursul intregului sezon sportiv DCF.
Scopul sau este de a valoriza:

* spiritul de echipa;
* coeziunea;
» constanta binomurilor.

La finalul sezonului, una sau mai multe Teams pot fi recompensate in functie de clasamentul si
atitudinea lor generala.

Challenge TEAM este independent de HDB’s Arena: cainii din aceeasi Team pot fi afiliati unor arene
diferite.

9.1.2 - Componenta unei Team

O Team trebuie sa respecte urmatoarele criterii:

* sa fie formata din 5 caini, fiecare cu o licenta DCF valabila;

* sa desemneze un capitan (conductor de referinta);

* sa aleaga un nume de Team unic;

¢ sa dispuna, daca este posibil, de un logo sau de un element vizual asociat.

Teams sunt independente de arene:

conductorii sunt liberi sa se grupeze, cu conditia sa nu preia numele unei Team deja existente.
a) Repartizarea pe grupe morfologice

in cadrul Challenge TEAM, cainii sunt repartizati in dou& grupe:

* Grupa A:
- toti cainii de tip ciobanesc;
- clasele de talie 45/50 si 50/55.
* Grupa B:
- clasele -40, 40/45, 55/60, 60+;
- si cainii de tip MO (molossoizi).

Componenta unei Team trebuie sa respecte urmatoarea regula:

* maximum 2 caini din Grupa B;
* este posibila formarea unei Team exclusiv cu caini din Grupa A.

In cazul schimbarii grupei unui caine (de exemplu, modificarea taliei in cursul sezonului), compo-
nenta Team ramane neschimbata pentru sezonul in curs.

b) Caine de rezerva
O Team poate declara un caine de rezerva in momentul inscrierii:

* cainele de rezerva trebuie sa apartina aceleiasi grupe (A sau B) ca animalul pe care il poate
inlocui;
» daca rezerva intra in competitie:
- punctele sale pornesc de la zero pentru Challenge TEAM;
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- trebuie, la randul sau, sa indeplineasca conditiile de participare (CUP / Open), ca ceilalti
caini;
» odata ce un caine a fost inlocuit, acesta nu mai poate fi reintegrat in locul rezervei in cursul
aceluiasi sezon.

9.1.3 - inscriere si reinnoire anuala

Challenge TEAM functioneaza pe baza anuala:

e Teams sunt declarate pentru un sezon precis;
* |a fiecare sezon nou, listele Teams sunt resetate;
* Teams trebuie recreate sau reconfirmate (nume, lista cainilor, capitan, eventuala rezerva).

inscrierea unei Team se face:

« fie direct la Federatie, conform modalitatilor comunicate;
* fie prin intermediul unui responsabil de arena.

Informatiile minime care trebuie furnizate sunt:

* numele Team;

* lista celor 5 caini, cu indicarea grupei lor (A sau B);

* numele capitanului;

* identitatea eventualului caine de rezerva;

* logo sau element vizual, daca Team doreste sa apara In comunicarile oficiale.

9.1.4 - Obligatia de deplasare externa pentru fiecare caine

incepand cu sezonul 2025, se aplica o conditie suplimentara pentru Teams participante la Challenge
TEAM:

Fiecare caine din Team trebuie sa efectueze cel putin o deplasare externa obligatorie in cursul se-
zonului.

Aceasta deplasare trebuie sa corespunda:

* fie participarii la un Open;
* fie participarii la o CUP organizata intr-un alt sector decat cel al arenei sale obisnuite.

Aceasta regula urmareste sa incurajeze:

* mobilitatea Teams;
* reprezentarea Federatiei in diferite sectoare;
» dinamizarea sportiva la nivelul intregului teritoriu DCF.

9.1.5 - Calculul clasamentului TEAM

Clasamentul Challenge TEAM se realizeaza pe intregul sezon, pana la Finale.
Principiile generale sunt urmatoarele:
1. Tipul de puncte luate in calcul

* Challenge TEAM se bazeaza pe punctele de ranking (puncte clasice) ale cainilor (a se vedea
Capitolul 6);
* si nu pe punctele Champion (pts CH).

2. Numarul minim de competitii

* Pentru a fi clasata complet, o Team trebuie sa fi participat la cel putin 5 DCF CUP;
¢ Open-urile sunt contabilizate ca o CUP in acest calcul.

3. Rezultatele retinute

* Federatia retine cele mai bune 5 totaluri ale Team pe sezon (CUP / Open);
» aceste 5 cele mai bune rezultate sunt adunate pentru a obtine scorul principal al Team.

4. Finale si bonus pentru participare completa

» Daca cei 5 caini ai Team participa la Finale;
¢ se adauga un bonus de 50 de puncte la totalul Team.
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5. Prioritate pentru prezenta completa la Finale

* Daca o Team nu reuseste sa prezinte cei 5 caini la Finale;
* 0 Team cu un total brut de puncte mai mic, dar care prezinta toti cei 5 caini la Finale, poate fi
clasata fnaintea ei in clasamentul final.

Detaliile tehnice (gestionarea forfait-urilor, ex aequo etc.) pot fi precizate intr-o nota tehnica supli-
mentara.

9.1.6 - Recompensele Challenge TEAM

La finalul sezonului, Federatia poate atribui:

* un trofeu principal Team castigatoare a clasamentului;
¢ recompense suplimentare celorlalte Teams clasate;
¢ un trofeu onorific unei Team deosebite prin:

- fair-play;

- poveste;

- spirit;

- modul de reprezentare a Federatiei.

Modalitatile exacte de recompensare pot evolua de la un sezon la altul.

9.2 - CHALLENGE THE GOAT
9.2.1 - Principiu general

Challenge THE GOAT - Greatest Of All Time este o distinctie individuala exceptionala.

Acesta recompenseaza un binom care a realizat un sezon deosebit de constant si performant la un
obstacol si intr-o clasa determinata.

Titlul este acordat pentru un anumit sezon sub forma:
THE G.O.A.T [anul]
Acesta poate fi integrat in Hall of Fame DCF.

9.2.2 - Conditii de obtinere

Pentru a obtine titlul THE G.O.A.T al unui sezon, binomul trebuie sa indeplineasca toate conditiile
urmatoare:

1. Sa fie neinvins

Binomul nu trebuie sa inregistreze nicio infrangere la obstacolul si in clasa vizate in perioada luata
in calcul.

2. Participari obligatorii
Binomul trebuie sa fi participat la:

* cel putin 5 CUP;
* sila Finale.

Adica minimum 5 CUP + Finale in cursul sezonului.

3. Victorie la Finale

Binomul trebuie obligatoriu sa termine primul la obstacolul si in clasa vizate la Finale.
Titlul THE GOAT distinge astfel un binom:

* nefnvins pe perioada luata in calcul;
e care a participat la minimum 5 CUP si la Finale;
 castigator la Finale la obstacolul si in clasa vizate.
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9.2.3 - Gestionarea egalitatilor

Daca mai multe binomuri indeplinesc conditiile pentru obtinerea titlului, departajarea se face in
ordinea urmatoare:

1. Numarul de BIS obtinute intr-o clasa cu cel putin 3 caini;
2. Numarul de Records Arena si/sau Records Europe;
3. Totalul punctelor de ranking obtinute in cursul sezonului.

Daca egalitatea persista in ciuda acestor criterii, Comitetul DCF poate valida un ultim criteriu de
departajare sau poate decide acordarea titlului ex aequo.

9.2.4 - Distinctii legate de titlu

Binomul care obtine titlul THE G.O.A.T poate primi, printre altele:

e un trofeu specific;

e promovare pe suporturile de comunicare DCF;

* 0 mentiune speciala pe suporturile sezonului urmator;

* un articol textil sau un echipament personalizat cu numele cainelui si titlul obtinut.

Recompensele pot fi adaptate in functie de sezon.
Challenge THE GOAT (Greatest Of All Time) este un challenge individual exceptional.

Acesta urmareste sa distinga un binom care a realizat un sezon aproape perfect, atat in privinta
rezultatelor, cat si a constantei, la un obstacol si intr-o clasa determinata.

Titlul se prezinta in general sub forma:
THE G.O.A.T [anul] (de exemplu: THE G.O.A.T 2025).
Acest titlu este destinat sa fie asociat cu ,HALL OF FAME” DCF.

9.3 - JUMP 300 - EVENIMENT PROMOTIONAL DCF EUROPE

9.3.1 - Principiu si obiective

JUMP 300 este un eveniment promotional DCF Europe creat pentru lansarea sezonului 2025-2026.
Este organizat de HDB’s Arena participante, conform modalitatilor stabilite de DCF.

Obiectivele sale sunt:

* sa faca DCF cunoscut unui public larg;

* sa propuna un format ludic si usor de inteles;

* sa puna in valoare HDB's Arena;

* sa creeze un eveniment comun in jurul lansarii sezonului.

JUMP 300 este:

» gratuit;

e fara puncte: niciun punct clasic, Champion sau BIR;
e fara clasament individual;

» fara obligatia carnetului de lucru.

9.3.2 - Participare si inscrieri

JUMP 300 este deschis cainilor cu sau fara licenta DCF.
Inscrierile se fac direct la fiecare HDB’s Arena participanta.
Fiecare arena poate primi maximum 15 caini.

Nu este impus niciun numar minim de participanti.
inscrierile se fac dupa principiul:

Primul venit = primul inscris.

DCF nu percepe nicio taxa de inscriere pentru acest eveniment.
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9.3.3 - Concept sportiv

JUMP 300 se desfasoara pe 4 obstacole, realizate in aceeasi ordine de toate arenele participante:

1. Long Jump
2. Wall Climb
3. Hedge Jump
4. High Jump

Obiectivul este de a totaliza 300 de sarituri per arena, prin adunarea trecerilor efectuate de toti
cainii pe cele patru obstacole.

Fiecare caine efectueaza acelasi numar de sarituri la fiecare obstacol.
Exemplu:
15 caini x 5 sarituri x 4 obstacole = 300 de sarituri.

Arena adapteaza numarul de sarituri per caine in functie de numarul real de participanti.

9.3.4 - Reguli tehnice si siguranta

Regulile DCF referitoare la structuri, siguranta si trecerea obstacolelor raman aplicabile Tn timpul
JUMP 300.

Pentru Wall Climb si High Jump:

atunci cand este acordata o cruce, cainele isi opreste imediat trecerile la obstacolul respectiv, iar
sariturile ramase de efectuat la acel obstacol sunt contabilizate cu 0.

Pentru Long Jump si Hedge Jump, desfasurarea urmeaza regulile tehnice DCF adaptate formatului
cumulativ JUMP 300.

9.3.5 - Calculul rezultatelor

JUMP 300 da nastere unui clasament intre HDB’s Arena participante, si nu unui clasament individual
al cainilor.

Pentru fiecare caine si fiecare obstacol, performantele validate sunt convertite in centimetri.
Exemplu la Long Jump:

e saritura 1: 4,50 m - 450;
e saritura 2: 4,50 m - 450;
e saritura 3: nevalidata - 0;
e saritura 4: 4,30 m - 430;
e saritura 5: 4,00 m - 400.

Total Long Jump: 1 730.

Fiecare HDB's Arena aduna apoi rezultatele tuturor cainilor sai pe cele patru obstacole.
Totalul obtinut constituie rezultatul arenei pentru JUMP 300.

DCF centralizeaza rezultatele arenelor participante si stabileste clasamentul editiei.

HDB’s Arena care obtine totalul cel mai mare castiga JUMP 300.

9.3.6 - Recompense

JUMP 300 nu genereaza:

* niciun clasament individual;
* niciun punct DCF;
* nicio influenta asupra gradelor sau rezultatelor sportive individuale.

Un trofeu JUMP 300 DCF este atribuit HDB’s Arena care a obtinut cel mai bun rezultat.

Pentru editia organizata cu ocazia lansarii sezonului 2025-2026, trofeul este inmanat in cadrul Finale
DCF a sezonului respectiv.
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