KAPITOLA O - IDENTITA, ORGANIZACIA A RAMEC DCF

0.1 - Povod a identita DCF

Pri svojom vzniku sa disciplina nazyvala Dog Cross Fit.
KedZe oznacenie CrossFit® je chranena ochranna znadmka, bolo potrebné nazov discipliny zmenit.
Pévodné vizuéalne identity discipliny Dog Cross Fit.

Aby sa zachovali inicidly DCF, ktoré sa uz pouzivali a boli zndme, bol nasledne prijaty ndzov Dog
Cross Federation.

Vyvoj vizudlnej identity po zmene nazvu.
Teda: Dog Cross Fit » Dog Cross Federation - DCF

Slovo ,Federation” je teda suc¢astou ndzvu zvoleného pri tejto zmene. Neznamend, ze DCF mé statut
oficidlnej Sportovej federacie.

Dog Cross Federation je z pravneho hladiska zdruzenie. Nie je ani uznanou Sportovou federaciou,
ani delegovanou Sportovou federéaciou.

V tychto pravidlach oznacenia Dog Cross Federation, DCF alebo zdruzenie DCF oznacuju toto isté
zdruzenie.

0.2 - Predmet a fungovanie DCF

Ciel'om zdruzenia DCF je rozvijat, organizovat a usmernovat vykonavanie DCF v spolo¢nom ramci.
Urcuje najma:

» Sportové pravidl3;

* technické normy prekazok;

* triedy a podmienky sutazenia;

* podmienky organizovania podujati DCF;

» spolocné pravidla platné pre siet HDB’s Arena.

Zabezpecluje tiez vyvoj pravidiel a podporuje rozvoj discipliny vo Franclizsku aj v zahranici.

0.3 - Organizacia zdruzenia
Vykonny vybor zabezpeluje bezné riadenie zdruzenia.

Vybor DCF, zlozeny zo zastupcov HDB’s Arena, sa podiela na rozhodnutiach tykajlcich sa fungovania
a rozvoja DCF.

Rozhodnutia prijaté v mene zdruzenia schvaluje Vybor DCF.

Pocas podujati rozhodcovia uplatiuju Sportové pravidla a prijimajud okamzité rozhodnutia potrebné
na riadny priebeh pokusov a na zaistenie bezpeclnosti.

Kazdé rozhodnutie alebo sankcia trvalejSieho charakteru patri do posobnosti Vyboru DCF.

0.4 - Siet HDB’s Arena

Struktdry uznané DCF su zdruZené pod ozna¢enim HDB's Arena.
Kazda Struktira je oznacend vo forme:
HDB’s Arena + nazov alebo uzemie

HDB’s Arena sa zavazuju dodrziavat rdmec DCF, jeho pravidld, technické normy a bezpecnostné
pravidla platné pre disciplinu.



0.5 - Podpora HDB’s Arena
DCF podporuje veducich arén pri vytvarani, rozvoji a fungovani ich struktdry.
Tato podpora sa moze tykat najma:

e projektu a vyberu pozemku;

« inStaldcie a suladu prekdzok;
 uplatfovania noriem DCF;

e organizacie tréningov a podujati;

» postupov suvisiacich s podujatiami DCF;
* komunikacie;

« zaclenenia a fungovania v rdmci siete.

Arénam mozu byt poskytované prirucky, podklady a postupy.

Tato podpora nenahréddza povinnosti vlastné kazdej strukture.

0.6 - Nezavislost HDB’s Arena

Kazd4 HDB's Arena zostdva pravne, administrativne a finanéne nezévislou struktdrou.
Zostdva najma zodpovednd za:

e svoj pravny Statut;

* riadenie svojej struktlry a pozemku;

» svoje kurzy a pedagogickl organizéaciu;

» svoje sluzby, karty, predplatné, produkty a sluzby;

* svojich zamestnancov, externych spolupracovnikov alebo dobrovolnikov;

* svoje administrativne, danové, socialne a regulac¢né povinnosti;
* svoje poistenie.

Ceny vlastnych aktivit kazdej arény zostavaju volné, s vynimkou cien podujati DCF, ak ich stanovi
zdruzenie.

0.7 - Povinnosti podl'a krajiny posobenia

Administrativne a regula¢né povinnosti platné pre HDB’s Arena sa mozu liSit podla krajiny, v ktorej
posobia.

Na Slovensku mézu niektoré postupy patrit najma do pbésobnosti prislusnej Regionalnej veterinarnej
a potravinovej spravy (RVPS) alebo iného prislusného organu.

HDB'’s Arena nachadzajlce sa v zahranic¢i musia dodrziavat povinnosti a pravne predpisy platné v
ich vlastnej krajine, ako aj poziadavky prislusnych miestnych organov.

Kazda aréna zostava zodpovednd za sulad svojej struktiry s pravnymi predpismi, ktoré sa na nu
vztahuju.

0.8 - Licencia a poistenie

Licencia DCF funguje ako clenstvo v zdruzeni. Umoznuje drzitelovi licencie vykonavat DCF a
navstevovat jednotlivé HDB's Arena v sieti pri dodrzani platnych pravidiel a vlastného fungovania
kazdej Struktdry.

Kazdd HDB's Arena musi mat poistenie primerané aktivitdm, ktoré ponuka.

Licencia DCF sa nesmie automaticky povazovat za individudlne poistenie pokryvajlce zranenia
Ucastnika alebo psa, pokial takato zaruka nie je vyslovne uvedend v poistnej zmluve.

0.9 - Spolo¢ny ramec HDB’s Arena

Kazdd HDB’s Arena sa zavazuje ponukat DCF vo vhodnom a udrziavanom prostredi s prekazkami
zodpovedajucimi normam DCF.

Veduci arén dohliadaju na pravidelnu kontrolu svojich zariadeni a na dodrziavanie pravidiel uréenych
na bezpecnost psov, Ucastnikov a verejnosti.



Dodrziavanie tohto spolo¢ného rdmca umoznuje zachovat jednotnd prax v celej sieti HDB’s Arena.

0.10 - Referencny ramec DCF

Licencie, pravidld, sutaze, rebricky, stupne a systémy vlastné DCF patria do fungovania zdruzenia
Dog Cross Federation.

Pravidld, prava alebo zaruky existujlice v inej discipline, zdruzeni alebo kynologickej organizécii sa
na DCF automaticky nevztahuja.

Stanovy zdruzenia, tieto pravidla a rozhodnutia Vyboru DCF tvoria referenény ramec DCF.



KAPITOLA 1 - VSEOBECNE PRAVIDLA

1.1 - Ohladuplnost a bezpecnost v HDB’s Arena

HDB’s Arena musia kazdého Ucastnika prijimat profesionalne, ohladuplne a vo vhodnych a
bezpelnych priestoroch.

VSetci Ucastnici sa musia spravat primerane vykonavaniu DCF, na zaklade:

* respektu;

 fair-play;

* dobrej viery;

* bezpecnosti psov, 0s0b a zariadeni.

Pouzivanie natlakovych metdd, pomdcok alebo spravania je v priestoroch HDB’s Arena prisne za-
kdzané.

Zakdzané sl najma:

* navnady z pravej kozusiny;
* mrtve alebo zivé zvieratd pouzivané ako navnady;
« akykolvek ¢in alebo postup, ktory umyselne vystavuje psa nebezpecenstvu.

V pripade zavaznych skuto¢nosti tykajlcich sa bezpec¢nosti alebo dobrych Zivotnych podmienok psa
moze byt situacia postipena Vyboru DCF, ktory rozhodne o pripadnych dalsich opatreniach.

Toto vyhodne nahraddza sucasnu vetu, ktord priamo uvéadza, ze ,Federdcia moze rozhodnut o
vyliceni“, a to aj za skutocnosti mimo arén.

1.2 - Nulova tolerancia a zakazané spravanie

Nulova tolerancia sa uplatfiuje najma v pripade:

« fyzického nasilia voci psovi;

* urazok alebo nevhodnych poznamok voci rozhodcovi, dobrovolnikovi, vedicemu arény alebo
ucastnikovi;

e spravania, ktoré iumyselne vystavuje nebezpecenstvu psa alebo osobu;

 stavu opitosti alebo uzitia nelegalnych latok nezlucitelného s Gcastou na podujati.

Pocas sutaze mo6ze rozhodca prijat okamzité Sportové opatrenia stanovené pravidlami:

» prerusit pokus;

 udelit kriz, ak to pravidla stanovuju;

 vyla¢it dvojicu z prekazky;

» poziadat o jej odstUpenie zo sutaze, ak si to vyZzaduje bezpecnostna situacia.

Kazda sankcia presahujlca ramec podujatia alebo docasného ¢i trvalého charakteru patri do pésob-
nosti Vyboru DCF.

Pri vylticeni z podujatia z disciplindrnych alebo bezpecnostnych dévodov nemozno pozadovat ziadne
vratenie poplatku.

Tu sa predovsetkym opravuje sticasna nejednoznacnost medzi pravomocou rozhodcu a dlhodobym
vylucenim.

1.3 - Zodpovednost psovoda

Psovod, ¢i uz je vlastnikom alebo handlerom, zostdva zodpovedny za vedenie svojho psa pocas celej
jeho pritomnosti v HDB’s Arena alebo na podujati DCF.

Pes musi:

* byt identifikovany;
* byt v zdravotnom stave zlucitelnom s aktivitou;
* byt fyzicky spOsobily na pozadovanu zéataz.

Pocas pokusu:

* na psovi nesmie zostat pripnuté vodidlo, dihé vodidlo ani iné priputanie;



* psovod musi prisposobit aktivitu fyzickému stavu psa, jeho Unave a vonkajsim podmienkam.

1.4 - Uloha, povinnosti a nezavislost HDB’s Arena

HDB’s Arena musia zabezpecit:

* bezpecné a udrziavané zariadenia;

* vybavenie zodpovedajuce normédm DCF: rozmery, farby a bezpeénost;

* UpInd kontrolu vybavenia pred kazdou CUP alebo oficidlnym podujatim;

* vhodny oddychovy vybeh zahrfiajuci:

plochu primeranud poctu pritomnych psov;

oplotenie s minimélnou vyskou 1,20 m s vhodnou a bezpecnou branou;

vedro a lopatu na zber exkrementov, pricom v tomto vybehu sU vrecka zakazané;
umiestnenie mimo vyhladu na prekdzky s cielom podporit pokoj psov;

povinny dohlad osoby zodpovednej za psa pocas celej doby jeho pobytu vo vybehu;
obmedzeny Cas pristupu, aby sa umoznila rotacia a pristup vsetkym ucastnikom.

Na odovzdavanie cien je povinné pddium:
» stupne musia byt medzi jednotlivymi miestami od seba vzdialené najmenej 1 m;
* tato vzdialenost sa méze upravit, ak sa fotografie robia iba s jednym psom na kazdom stupni.

Pri kazdej prave pouzivanej prekazke musi byt v bezprostrednej blizkosti k dispozicii lopata na exkre-
menty.

V pripade vykonania potreby psom sa nesmie uskutocnit ziadny pokus, kym majitel psa exkrement
neodstrani.

Zariadenia prvykrat schvaluje technicky kontrolér. Nasledne sa kazda HDB’s Arena zavazuje udrzi-
avat zariadenia a vybavenie v sulade s platnymi normami DCF.

Administrativne a regula¢né povinnosti

Kazda HDB's Arena zostava zodpovednda za administrativne a regulac¢né postupy platné pre jej struk-
tdru a podujatia, ktoré organizuje.

Na Slovensku mézu niektoré postupy patrit najma do pésobnosti prislusnej Regionalnej veterinarnej
a potravinovej spravy (RVPS) alebo iného prislusného organu.

Pre HDB'’s Arena nachdadzajuce sa mimo Franclzska sa povinnosti mézu liSit a musia sa plnit v stlade
s pravnymi predpismi a prislusSnymi orgdnmi danej krajiny.

Nezavislost HDB’s Arena

HDB’s Arena zostavajl nezavislé vo vsetkom, ¢o sa tyka:

* ich kurzov a pedagogiky;

* ich kariet alebo tréningovych programov;
¢ ich doplnkovych produktov a sluzieb;

* ich vlastného materialu;

 ich vnuUtornej organizécie.

Uhrada sluZieb ponukanych HDB'’s Arena - kurzy, karty, produkty, material alebo iné sluzby - patri
do ich plnej zodpovednosti.

Zdruzenie DCF nezasahuje do ich vnutorného riadenia.

1.5 - Dotknuté aktivity

Tieto pravidla sa vztahuju na aktivity DCF organizované v HDB’s Arena alebo v rdmci zdruzenia DCF,
najma:

* tréningy;

e Puppy Time;
* DCF School;
* CUP;

* Open;



* Finale;
* ukazky a podujatia DCF.

U¢ast na aktivite DCF znamend povinnost dodrziavat platné pravidla.

1.6 - Podmienky ucasti
1.6.1 - Licencia DCF

Na vykondvanie DCF v HDB's Arena, i uz pri tréningu alebo v sutazi, musi mat pes platnu licenciu
DCF.

Licencia DCF funguje ako ¢lenstvo v zdruzeni. Umoznuje vykonavat DCF a navstevovat jednotlivé
HDB’s Arena v sieti pri dodrzani pravidiel a vlastného fungovania kazdej struktury.

Cena licencie je stanovenda na 25 EUR.
Licencia plati pre aktualnu sezénu a zostava platna do konca mesiaca, v ktorom sa kona Finale.
Nesmie sa povazovat za individudlne poistenie, ktoré automaticky kryje Gcastnika alebo psa.

1.6.2 - Zozndmenie sa s disciplinou a Puppy Time

Na zozndmenie sa s DCF mdze kazda dvojica absolvovat prvi Gvodnu lekciu bez licencie.

Puppy Time, nesutazna Uvodna aktivita ur¢end mladym psom, nepodlieha povinnosti mat licenciu.
Kapitola 5 to uz vyslovne stanovuje.

Okrem tychto pripadov zozndmenia sa s disciplinou je licencia DCF potrebna na pravidelné vykona-
vanie DCF v HDB’s Arena.

1.6.3 - Psy podliehajuce osobitnej pravnej uprave

Pri psoch, na ktoré sa vztahuje osobitna pravna Uprava, musi byt psovod schopny predlozit doku-
menty potrebné na ich udast.

Pri psoch porovnatelnych s franclizskou kategériou 1 musi byt pocas podujati DCF k dispozicii po-
sudok o plemennej prislusnosti, ak sa taky dokument vyzaduje. Ak poZzadovany dokument chyba,
Gcast moze byt odmietnuta.

Pri psoch s kupirovanymi uSami musi byt mozné predlozit platné potvrdenie o vykonanej otektémii.
V opacnom pripade mbze byt pes na podujati odmietnuty.

Pre HDB's Arena nachdadzajlce sa mimo Franclzska platia povinnosti stanovené pravnymi predpismi
prislusnej krajiny.

1.6.4 - Ceny podujati DCF

Ceny oficidlnych podujati DCF stanovuje zdruzenie a su rovnaké pre vSetky HDB's Arena:

* DCF School: 20 EUR
Puppy Time: 10 EUR
DCF CUP: 35 EUR
Open: 40 EUR
Finale: 40 EUR

1.6.5 - Sankcie suvisiace s ucastou
V pripade:

tyrania;

opustenia;

nasilia alebo nebezpecného spravania;

ohrozenia psa;

nevhodnych vyrokov voci rozhodcom, funkcionarom, dobrovolnikom alebo Ucastnikom;

moze Federdacia a/alebo rozhodca rozhodnut o:



* okamzitom vylUceni z discipliny alebo podujatia;
* a podla zdvaznosti o do¢asnom alebo trvalom vyliceni z Federacie;

bez vratenia uhradenych poplatkov.

1.7 - Fotografie, videa a komunikacia

Profesionélni fotografi, ktori chcl p6sobit pocas podujatia DCF, musia vopred ziskat povolenie orga-
nizujucej arény alebo zdruzenia DCF podla daného podujatia.

Pocas aktivit a podujati DCF m6zu byt na Ucely komunikécie, propagéacie alebo ilustracie vyhotovo-
vané fotografie alebo videa:

e organizujlcou HDB'’s Arena;
e zdruzenim Dog Cross Federation.

Pouzitie obrazu, na ktorom je mozné identifikovat osobu, musi reSpektovat ziskané suhlasy a
pravidla tykajuce sa prava na podobizen.

Kazd4 osoba, ktord si nezeld byt uvedend na komunika¢nych materidloch, je vyzvand, aby to
ozndmila organizicii.

1.8 - Vyvoj pravidiel

Pravidld DCF sa mo6zu vyvijat s cielom zohladnit bezpec¢nost, vyvoj discipliny, organizaciu podujati
a regula¢né povinnosti.

Zmeny schvaluje Vybor DCF. V pripade okamzitej potreby, najma z bezpecnostnych dovodov, moze
byt docasne uplatnené opatrenie a nasledne predlozené Vyboru DCF.

Vyznamné zmeny mozu byt tieZ predlozené na Valnom zhromazdeni.

Kazda nova verzia sa oznamuje HDB’s Arena a zverejiiuje na oficialnych komunikacnych kanaloch
DCF.

Aktudlne platna verzia: december 2025.

A ked' bude nova verzia schvalena, tento posledny riadok jednoducho nahradime datumom schvdle-
nia novej verzie.



KAPITOLA 2 - TECHNICKE SPECIFIKACIE PREKAZOK

2.0 - VSeobecné zasady bezpecnosti

Prekdzky DCF sU navrhnuté, inStalované a udrziavané tak, aby obmedzovali rizikd a podporovali
bezpecnost psa pri prekonavani prekazky, pri dopade a pri pohybe na drahe.

Pouzivané povrchy musia byt:

* stabilné;

* protiSmykové;

* bez nebezpelnych nerovnosti;

* primerané fyzickému vykonu psa.

Dopadové jamy a timiace zény:

e sU vyplnené pieskom alebo rovnocennym materidlom;
* neobsahuju ziadne tvrdé ani ostré prvky;
* dodrziavaju maximalne rozmery stanovené pre kazdu prekazku (pozri 2.6).

Tato kapitola opisuje technické charakteristiky prekdzok: konstrukcie, jamy, rozmery, povrchy a
bezpecnostné prvky.

Pravidla prekonavania a uznavania pokusov st podrobne uvedené v Kapitole 3 - PRAVIDLA PREKONA-
VANIA A UZNAVANIA PREKAZOK.

2.1 - Long Jump (skok do dial'ky)
2.1.1 - Konstrukcia prekazky

» Skokové tyce

- TycCe sU upevnené vo svojich podstavcoch.

- Farby: modrd / ZItd (zjednotené vo vsetkych arénach).
* Odrazova tyc¢

- Specifickd ty¢ oznacujlca odrazovl zénu, takisto modrd / ZIta.
e Stojany

- Minimélna zakladna: 30 x 30 cm na zabezpeclenie stability.

2.1.2 - Rozbehova draha

¢ Minimélna Sirka: 1 m.

» Odporuc¢ana dizka: priblizne 15 m vyuzitel'nej drahy.

* Povrch: umely travnik alebo rovnocenny Sportovy povrch, stabilny a protiSmykovy.

* Nazemije nainstalovana magnetickd meracia lista, rovnobezne s drdhou a mimo jej vyuzitelnej
sirky, v sulade so Specifikdciami §2.7 ,Meraci systém: magnetické listy“.

2.1.3 - Dopadova jama

Za ty¢ami je zriadend dopadova jama:

* vyplnend pieskom alebo timiacim materidlom;
* bez akychkol'vek prekazok.

Maximalne rozmery jamy Long Jump:

o dizka: 10 m
. é{rka: 2,50m
* hlbka: maximalne 40 cm.

2.2 - High Jump (skok do vysky)
2.2.1 - Rozbehova draha
* Rozbehové draha:

- dizka: priblizne 8 m;
- minimalna sirka: 1 m;



- povrch: umely travnik alebo ekvivalentny, rovny a protiSmykovy povrch.
¢ Nazemije nainstalovana magneticka meracia liSta, rovnobezne s drdhou a mimo jej vyuzitelnej
sirky, v sulade so Specifikdciami §2.7 ,,Meraci systém: magnetické listy".

2.2.2 - Systém navnady

* Navnada / hracka upevnend na konci lana.
* Lano vedené cez systém kladiek umoznujuici:
- zdvihnutie navnady do nastavenej vysky;
- plynulé a kontrolované spustenie po jej uchopeni.
e Systém musi umozniovat brzdenie lana s cielom timit zostup psa.

2.2.3 - Dopadova jama

Pod dopadovou zénou psa:

* je zriadend dopadové jama;
* vyplnend pieskom alebo rovnocennym timiacim materidlom.

Maximalne rozmery jamy High Jump:
* dizka: 6 m
* Sirka: 3 m
* hibka: maximéalne 20 cm.

2.2.4 - Bezpecnostna signalizacia

* Obojstranny disk:
- Modra: normalna prevadzka.
- Cervenad: aktivacia bezpeclnostného brzdenia (riadenie spustania ndvnady / lana).

2.3 - Wall Climb (vertikalna stena)
2.3.1 - Stena a povrch

* Stena
- stabilna a pevna konstrukcia;
- pokrytd protiSmykovym a mierne timiacim povrchom;
- umoznujlca psovi opriet sa bez poSmyknutia.

2.3.2 - Navnada a lano

* Navnada / hracka zavesena na konci lana v nastavenej vyske.
* Upevnovaci systém umoziujuci kontrolované spustenie navnady tak, aby sprevadzalo pohyb
psa.

2.3.3 - Draha a konstrukc¢né vystuhy

* Rozbehové draha:
- dizka: priblizne 10 m;
- minimalna sirka: 3 m;
- povrch: umely travnik alebo rovné protiSmykova plocha.
* Nazemije nainstalovana magnetickd meracia lista, rovnobezne s drdhou a mimo jej vyuzitelnej
sirky, v sulade so Specifikdciami §2.7 ,Meraci systém: magnetické listy“.
* Bezpelnostnd vzpera:
- povinna od vysky 3 m na posilnenie stability konstrukcie.

2.3.4 - Bezpecnostna signalizacia

* Obojstranny disk:
- Modra: normalna prevadzka.
- Cervena: aktivacia bezpe¢nostného brzdenia (riadenie spustania ndvnady / lana).



2.4 - Hedge Jump (prekazka)
2.4.1 - Prekazka a stojany

* Prekdzka:
- prekazka s dvojitou modrou / Zltou tycou.
e Stojany:
- minimélna zdkladna: 30 x 30 cm na zabezpeclenie stability.

2.4.2 - Rozbehova draha

« Odporac¢ana dizka: 10 m vyuzitelnej drahy.

* Minimélna Sirka: 1 m.

e Povrch: umely travnik alebo rovnocenny Sportovy povrch, rovny, stabilny a protiSmykovy.

* Nazemije nainstalovana magnetickd meracia liSta, rovnobezne s drdhou a mimo jej vyuzitelnej
Sirky, v sulade so Specifikaciami §2.7 ,Meraci systém: magnetické listy“.

2.4.3 - Nastavenie a povrch prekazky

* Vyska:

- nastavitelnd podla kategérie psa a formatov stanovenych Federéciou.
* Povrch okolo prekazky:

- volny, rovny, bez dier a nerovnosti;

- protiSmykovy.

2.4.4 - Dopadova jama

* Umiestnend za prekazkou.
* Vyplnena pieskom alebo timiacim materialom.
¢ Maximalne rozmery:

- dizka: 6 m;

- Sirka: 1,20 m;

- hibka: maximélne 40 cm.

2.5 - Sprint 50 m
2.5.1 - Draha

Sprint 50 m je disciplina priameho behu.

* Rovna dréha:

- diZzka: 50 m ($printérska vzdialenost);

- Sirka: priblizne 1,20 m az 1,50 m;

- povrch: zivica, spevnena zemina alebo iny stabilny Sportovy povrch.
¢ Rovna Startova zéna:

- najmenej 2 m rovnej drahy pred Startovacou fotobunkou;

- Sirka: priblizne 1,50 m.

2.5.2 - Meranie ¢asu a zény

¢ Meranie Casu
- jedna Startovacia a jedna cielova fotobunka;
- priestor pre prechod medzi fotobunkami priblizne 1 m.
e Brzdna zéna
- minimdélne 10 m za cielovou fotobunkou.
 Priestor uréeny pre psovoda
- na konci drahy zéna priblizne 50 cm vyhradena pre psovoda;
- vyznacend znackou na zemi (priblizne 10 cm vysokou), ktord jasne ohranicuje zénu pre
¢loveka.
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2.5.3 - Jama a ochranna plachta (ak je pritomna)

Na niektorych zariadeniach méze byt na konci drahy nainstalovany systém jama + plachta:

* Jama:

- dizka: spravidla 8 az 10 m;

- hibka: priblizne 10 cm;

- poloha: priblizne 5 m za ciel'ovou fotobunkou;

- vyplnena timiacim materialom (spravidla pieskom).
* Ochranna plachta:

- umiestnena nad jamou;

- sldzi ako vizudlna a fyzickd bezpecnostnd bariéra.

Sportové dosledky kontaktu s plachtou (upozornenie, kriz atd.) su uvedené v Kapitole 3.

2.6 - Maximalne rozmery dopadovych jam

Na harmonizéaciu zariadeni DCF sU maximalne rozmery dopadovych jdm nasledovné:

e High Jump

- dizka: 6 m

- Sirka: 3 m

- hibka: maximalne 20 cm
e Hedge Jump

- dizka: 6 m

- Sirka: 1,20 m

- hibka: maximalne 40 cm
* Long Jump

- dizka: 10 m

- Sirka: 2,50 m

- hibka: maximalne 40 cm

Kazda jama musi:

* byt Uplne vyplnena timiacim materidlom;
» byt vyrovnana pred kazdym podujatim;
» zostat v sulade s tymito rozmermi alebo s kazdou aktualizdciou schvalenou Federdciou.

2.7 - Meraci systém: magnetické listy

Na ulahcenie ur¢ovania vzdialenosti a vySok psovodom a na zabranenie meraniu , krok po kroku* pri
kazdom pokuse zavadza Dog Cross Federation postupne systém magnetickych list na prislusnych
prekazkach (Long Jump, High Jump, Wall Climb, Hedge Jump).

Tento systém umoziuje:

e rychle uréenie vzdialenosti a vysok;
* presnejsie a opakovatelné umiestnenie;
* obmedzenie manipulacie s kuzel'mi alebo inymi pohyblivymi znackami.

2.7.1 - VSeobecny princip

* Magnetické listy su polozené na zemi vedla drahy, nie na konstrukcii prekazky.
* S0 rovnobezné s drahou alebo osou skoku.
* Na liStu sa upevniuju magnetické znacky na oznacenie:

- vzdialenosti / vySky pozadovanej psovodom;

- a v pripade potreby validovanej vzdialenosti / vysky.

Psovod pouziva tieto liSty priamo na umiestnenie svojich znaciek bez potreby pocitat kroky pri kazdej
zmene.

2.7.2 - Technické poziadavky
Listy a ich zna¢ky musia spifat tieto kritéria:

* byt polozené na zemi v rovnakej vyske ako draha (zarovno s povrchom);
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* byt nainstalované mimo vyuzitelnej Sirky drahy alebo skokovej zény tak, aby:
- nezmensSovali predpisanu Sirku;
- neprekazali pohybu psovoda;
- neprekazali pri zachyteni psa;
* nemali ziadne nerovnosti ani vycnievajluce hrany, o ktoré by mohol psovod zakopnut alebo
ktoré by mohli zranit psa;
* boli stabilné (dostato¢nd hmotnost alebo upevnenie, aby sa pocas discipliny nepohybovali);
* boli ¢itatel'né zo zény psovoda a rozhodovania;
* magnetické znacky musia:
- mat dostatocnu prilnavost, aby nespadli;
- byt viditené a kontrastné (vyrazna farba, jasné oznacenie).

Magnetické znacky mozu byt personalizované (nazov arény, logo atd.) za predpokladu dodrzania
tychto kritérii ¢itatel'nosti a bezpecnosti.

2.7.3 - Zavedenie v arénach

» Niektoré arény su uz tymto systémom vybavené a pouzivaju ho pocas celej sezény.

» Ostatné arény sa musia vybavit na nasledujlicu Sportovl sezénu, aby sa vsetky zariadenia
postupne zjednotili podla tohto spésobu merania.

» Kazdd nové schvalend aréna musi poditat s instaldciou magnetickych list na prislusnych
prekazkach.

2.8 - VSeobecna bezpecnost konstrukcii

Pre vSetky prekdzky a vSetky zariadenia pouzivané v rdmci aktivit DCF platia tieto zasady:

2.8.1 - Pociatoc¢né schvalenie

» Kazda konstrukcia (prekazky, jamy, drahy, dopadové zény atd.) musi byt prvykrat schvalend
technickym kontrolérom DCF.
* Toto schvdlenie sa tyka najma:
- stladu rozmerov (vysky, dizky, sirky);
- kvality materialov (povrchy, upevnenie, timenie);
- stability konsStrukcie;
- dodrzania bezpecnostnych zén okolo prekéazky.

2.8.2 - Pravidelna kontrola

Pred kazdou CUP, Open, Finale alebo oficidlnym podujatim:

» Aréna musi vykonat UpInd kontrolu svojich konstrukcif, ktorad zahiria minimalne:
- kontrolu stability prekdzok a suvisiacich prvkov (ty¢e, podpery, stipiky, upevnenia);
kontrolu stavu povrchov (opotrebovanie, diery, kizké miesta, ostré prvky);
kontrolu hibky a vyplne jdm (vyrovnany piesok, bez cudzich predmetov);
kontrolu volnosti dopadovych a komunikacnych zén;
kontrolu suladu drah (Sirka, suvislost, nepritomnost prekazok).
» Kazda zistena nezrovnalost musi byt odstranend pred zaciatkom pokusov.
» Ak konstrukciu nemozno uviest do stladu, dana prekazka musi byt vyradend z podujatia alebo
nahradena.

2.8.3 - Trvaly sulad so standardmi DCF

» Zariadenia musia neustale zostat v stulade so standardmi Dog Cross Federation, najma pokial
ide o:
- bezpecnost (pre psa, psovoda, funkcionarov a verejnost);
- predpisané rozmery prekazok, jdm, drah a pracovnych zén;
- vhodné materidly (timiace povrchy, protiSmykové plochy, nepritomnost nebezpecnych
prvkov);
- jasné oznacenie (Ciary, zény, orientacné znacky, listy, bezpecnostné disky).
* Kazdé vyznamna Uprava (prestavba prekdzky, zmena materidlov, vyrazné premiestnenie) musi
byt znovu schvéalenéa Federaciou alebo jej technickym kontrolérom.
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» Arény sa zavazuju udrziavat svoje zariadenia na stélej Grovni kvality a bezpecnosti pocas celej
sezoény.
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KAPITOLA 3 - PRAVIDLA PREKONAVANIA A UZNAVANIA
PREKAZOK

3.0 - VSeobecné pravidla prekonavania prekazky

Tieto pravidld sa vztahuju na vSetky prekazky DCF:

e v CUP;
* v Open;
¢ vo Finale.

3.0.1 - Pred pokusom, pocas neho a po hom

Pred pokusom

* Psovod pripravi psa a v pripade potreby ozndmi vzdialenost alebo vysku.

» Dvojica sa postavi do uréenej zény.

» Dvojica ¢aka na povolenie rozhodcu.

* Rozhodca vyda signal ,ON“, ked je pes spravne umiestneny a pozadovana miera je nastavena.

Pocas pokusu

* Psovod sprevadza psa bez toho, aby mu prekdzal v rozbehu, krizil jeho drdhu alebo sa postavil
ako ,ludska stena”, aby zabranil pripadnému vyboceniu.

» Hracka / ndvnada musi zodpovedat pravidldm a musi sa pouzivat podla pravidiel prislusnej
prekazky.

* Rozhodca sleduje pokus a uplatiuje kritérid uznania danej prekazky.

Po pokuse

* Rozhodca jasne oznami: ,Uznané” alebo ,Neuznané®”.
* Dvojica opusti zénu bez toho, aby prekazala nasledujucemu pokusu.
* Rozhodca (alebo zapisovatel) zaznamena vykon.

3.0.2 - Pocitanie pokusov a uloha signalu ,ON“

* Na kazdej prekdzke (okrem Sprintu) ma psovod 3 pokusy na uznanie oznamenej miery.
* Pokus sa pocita od momentu, ked:

- rozhodca povie ,ON“; a

- pes prekrodi liniu prekazky, bez ohl'adu na smer.
» ,ON“ zostdva aktivny dovtedy, kym sa miera nepohne (napriklad spadnuta tyc).

Osobitné pripady suvisiace s liniou prekazky

* Ak pes obide prekazku a 3-krat prekrodi liniu prekazky, pokus nie je uznany a vycerpal svoje 3
pokusy na ozndmenu mieru.

e Ak pes skok UspesSne uzng, ale nasledne sa vrati a preskoci prekdzku opa¢nym smerom, - 1
pokus sa odpocita z nasledujlucej miery.

* Ak pes prvy pokus nezvlddne a rozbehne sa opacnym smerom, pricom znovu prekroci liniu
prekazky, —» zapocitaju sa 2 pokusy, aj ked', spatny“ skok Uspesne zvladne.

Priklady Long Jump (zachovat)

e Priklad 1: Prvy pokus o skok, nelspesny. Pri ndvrate sa pes (alebo ¢lovek) dotkne tyc¢e. » Na
tuto mieru zostdva uz iba jeden pokus.

 Priklad 2: Pokus o skok, Uspesny. Pri navrate sa pes (alebo ¢lovek) dotkne tycCe. —» Pes ma na
uznanie novej miery uz iba 2 pokusy.

3.0.3 - Pravidla sprdavania v priestore prekazky

Spolo¢ny blok stanovuje pravidla pre vSetky osoby pritomné v priestore prekazky.

¢ Maximalne 3 osoby v priestore prekdzky na vedenie psa.

* Je zakdzané:
- postavit sa tak, aby sa fyzicky zablokoval priechod psa;
- zabranit psovi vo vyboceni postavenim sa po stranach;
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- nechat psa skakat s vodidlom alebo dlhou Snurou pripnutou k obojku alebo postroju.
Kontakt ¢lovek / pes

* Po vypusteni psa po signale ON:
- UZ nie je povoleny Ziadny fyzicky kontakt;
- je zakadzané prikazovat psovi (slovne alebo gestom), aby sa vracal dozadu;
- psovod sa uz nesmie vratit k psovi.

* Pes a psovod musia vzdy pracovat smerom dopredu.

* Psa mozno hlasom zastavit, ale nesmie cuvat.

Ak pes zostane stét:

» psovod nachadzajuci sa za nim sa ho mo6ze znovu dotknut, aby ho uviedol do pohybu, ale
nesmie ho znovu umiestrovat.

Pred vypustenim je mozné psa motivovat (pohybmi s nepretrzitym kontaktom).

3.0.4 - Upozornenia a krize

Upozornenie

Upozornenie moze byt udelené, ak je situacia hrani¢nd, ale neodévodnuje okamzité udelenie kriza.
Dve upozornenia na tej istej prekdzke automaticky vedu ku krizu.

Udelenie kriza

Kriz sa udel'uje najma:

* pri zjavnom ohrozeni psa;

 pri pade na chrbét;

e pri nebezpe¢nom dopade alebo prudkom naraze;

* v osobitnych pripadoch stanovenych pravidlami jednotlivych prekdzok;
* po 2 upozorneniach na tej istej prekazke.

NeUspech v 3 pokusoch na jednej miere sdm osebe nevedie ku krizu.
Ak predtym nebola uznand Ziadna miera, dvojica jednoducho neziska na prekdzke Ziadny vysledok.

Ak uz bola urcitd miera uznana, nelspech v 3 pokusoch na vySSej miere nevedie ku krizu: ako
vysledok sa ponechava posledna uznana miera.

Kriz znamené absenciu vysledku na prislusnej prekazke a nasledky stanovené pravidlami bodovania.

Kriz udeluje rozhodca zodpovedny za prekdzku a plati okamzite pre prislusny pokus.

3.0.5 - Pad na chrbat (vSetky prekazky)

Toto pravidlo sa vztahuje na vsetky prekazky.
Od okamihu, ked sa nachédzate v priestore prekdzky so svojim psom (rozcvic¢enie, pokus, odmena):

* ak pes pri dopade alebo nekontrolovanom pohybe spadne na chrbat (strata rovnovahy, pre-
vratenie, naraz chrbta o zem), automaticky sa udel'uje KRIZ.

Plati to pre vSetky prekazky, najma pri dopadoch z Wall Climb, High Jump, Hedge Jump, Long Jump
alebo na konci Sprintu, pokial ide o pad.

Vynimka:

Ak si pes dobrovolne lahne na chrbat (napriklad pri maznani, hre alebo valani sa v piesku), bez
padu a straty rovnovahy,

- nejde o kriz: pes nespadol, ale sdm sa do tejto polohy polozil.

3.0.6 - Osobitny pripad: JOKER

Na kazdej CUP, Open a Finale ma kazda dvojica jeden jediny Joker pre celé podujatie.

 Joker mozno pouzit kedykolvek pocas pokusov na skokovej prekdzke: Long Jump, High Jump,
Wall Climb, Hedge Jump.
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 Joker umoznuje zmenit mieru (vzdialenost alebo vysku), ktord bola ozndmena bezprostredne
predtym, na novu mieru, ktord musi byt:
- vacsia alebo rovna vychodiskovej miere.
* Na pouzitie Jokera musi na aktudlnej miere zostavat aspon jeden pokus:
- kym neboli vyCerpané vsetky 3 pokusy, dvojica sa mbze rozhodnut zahrat Joker;
- od momentu ozndmenia Jokera sa nova miera stava Joker mierou.
* Joker poskytuje iba jeden pokus na tejto Joker miere:
- vSetky ostatné mozné pokusy na tejto miere sa rusia;
- dvojica teda stavia vSetko na tento jediny pokus.

Désledky:

* Joker uznany:
- Joker miera sa stava najlepSim oficidlnym vykonom na prekazke pre danu sutaz.
 Joker neuznany:
- na prislusnej prekdzke sa udeluje kriz v rdmci vykonnostného indexu;
- prekazka sa pre tUto sutaz povazuje za nedspesnu, aj ked boli predtym uznané nizsie miery.

Joker je Sportovy risk, skuto¢nd vyzva, ktoru treba pouzit iba vtedy, ked' si psovod naozaj veri a
dbveruje svojmu psovi.

3.1-Long Jump
3.1.1 - Zakladné pravidla (Long Jump)

* Dvojica ma 3 pokusy na uznanie vzdialenosti.
* Pokus sa oznacuje ako ,mordu” iba v nasledujucom pripade:
- spadne aspon jedna ty¢ (pri pohybe tam alebo spat), ¢i uz vinou psa alebo ¢loveka.
» Pokus méze byt neuznany bez toho, aby bol ,mordu”, napriklad ak:
- pes neprekona ozndmenu vzdialenost;
- pes nedopadne spravne do urcenej zény (prilis kratky dopad, jasné odmietnutie atd’);
- psovod aktivuje liniu prekdzky v nesprdvnom smere (pozri vSeobecné pravidld 3.0.2).
* Vo vsetkych pripadoch, ¢i je pokus ,,mordu” alebo iba neuznany, — pokus sa spotrebuje (pocita
sa ako 1 z 3 pokusov).

3.1.2 - Timer

e Timer = 1 min

e Pred prvym skokom nie je timer

» Spusta sa hned po dopade (Uspesnom alebo neldspesSnom)

* Pri Uspechu: 1 min na nové postavenie -» ON - 1 min na skok
* Pri nelspechu: 1 min na nové postavenie a opakovanie pokusu

3.1.3 - Postup vzdialenosti

Postup vzdialenosti je nasledovny:

* Pred minimom triedy:

- zvySovanie po +50 cm.
e Po dosiahnuti minima triedy:

- zvySovanie po +20 cm.
* Pri pokuse o rekord:

- zvySovanie po +10 cm.

Pre triedu -40:

* minimélna vzdialenost: 20 cm;
* zvySovanie iba po +20 cm.

V Open a Finale:

* minima tried sa zvysSuji o +1 m;
» okrem triedy -40, ktord si zachovéva svoje osobitné minima.
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3.1.4 - Kriz na Long Jump

* 3 nelspesné pokusy na prvej oznamenej miere bez predchadzajlcej uznanej miery = kriz. Ak
uz bola urcitad miera uznana, 3 nelspesné pokusy na vyssej miere nevedu ku krizu: ponechdva
sa poslednd uznana miera.

 Kriz sa udeluje v pripade:

- nebezpeclenstva pre psa;
- alebo 2 upozorneni na Long Jump.

3.2 - High Jump
3.2.1 - Priebeh a uznanie

* Pes musi chytit svoju ndvnadu vo vyske, ktord psovod oznami pred skokom.
* Ndvnada je zavesend na lane vedenom cez 2 kladky, ¢o ulahcuje jej spustanie po zachyteni.
» Skok je uznany, ak:

- pes jasne uchopi hra¢ku do papule v ozndmenej vyske;

- zacne zostupovat s hrackou v papuli (pri nizkych vysSkach aj len vel'mi mierne);

- nasledne je zachyteny bez nebezpecného padu.

Skok nie je uznany, ak:

* pes sa hracky iba dotkne bez uchopenia do papule alebo ju okamzite pusti;
* psovod sa dotkne psa skor, nez sa pes dotkne hracky.

3.2.2 - Pokusy a bezpecnost

« Dvojica ma 3 pokusy na kazdu vysku.
* Hracka je vzdy upevnend na konci lana.
* Pouzivaju sa modré / Cervené disky:
- modrd: lano nie je pridrziavané;
- Cervena: lano je drzané rozhodcom alebo timom na bezpecnostné brzdenie.
* Pes musi spravne dopadnut; nesmie dbjst k nebezpecnému padu.

3.2.3 - Kriz na High Jump

» Kazdy nebezpecny dopad (pad, prudky naraz, pes na chrbte) moéze viest k okamzitému krizu.
e 2 upozornenia na High Jump = kriz.

3.3 - Wall Climb
3.3.1 - Priebeh a uznanie

* Pes musi vysplhat po vertikalnej stene pokrytej timiacim a prilnavym povrchom.
* Musi chytit ndvnadu vo vyske ozndmenej psovodom.
* Je mozné pouzit dvojitl ndvnadu, ale na uznanie musi byt iba jedna oznacena ako ,ndvnada
ur¢ena na chytenie”.
» Skok je uznany iba vtedy, ked:
- pes cisto zostUpi do néarucia osoby, ktord ho zachytdva, s ndvnadou v papuli;
- navnada bola vyrazne spustena.

Pokus nie je uznany, ak:

* pes sa hracky iba dotkne alebo ju okamzite pusti;
* psovod sa dotkne psa skdr, nez chyti svoju hracku.

3.3.2 - Osobitné tolerancie a zdkazy

* Priniektorych psoch sa toleruje, ze sa zo zvyku otocia velmi tesne pri stene a spadnu do narucia
psovoda, bez nadrazu a bez odrazenia smerom dozadu.
» Zakdzané su:
- nebezpelné pady;
- odhodenie psa smerom dozadu;
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- nekontrolovany dopad do narudia.

Modré / Cervené disky sa pouzivaju aj na signalizaciu bezpecnostného brzdenia.

3.3.3 - Kriz na Wall Climb

Na Wall Climb sa kriz udeluje najma v nasledujlcich pripadoch:

* ak pes nie je zachyteny skér, nez sa dotkne zeme;

* ak pes zle dopadne do narucia (prudky naraz, pad na chrbat, nekontrolovany dopad);

» ak psovod spdsobi odhodenie psa smerom dozadu (zatlacenim, potiahnutim alebo gestom,
ktoré ho uvedie do rotacie / padu);

« ak pes kedykolvek pocas dopadu v priestore prekdzky spadne na chrbat (pozri vSeobecné
pravidlo 3.0.5).

Tolerancia sa pripusta, ak:

* sa pes otoci vel'mi tesne pri stene a spadne priamo do narucia psovoda;
* bez ndrazu a bez odhodenia smerom dozadu;
* a rozhodca vyhodnoti dopad ako bezpecny a kontrolovany.

Rovnako ako na ostatnych prekazkach:

* 2 upozornenia na Wall Climb tiez vedu ku krizu.
* Po udeleni je kriz NEODVOLATELNY a NIE JE PREDMETOM DISKUSIE; udelit ho méZze iba rozhodca
zodpovedny za prekdzku.

3.4 - Hedge Jump
3.4.1 - Priebeh a uznanie

» Pes musi prekonat prekazku nastavenu na vysku urc¢end psovodom.

* Prekdzku mozno prekonat iba v smere ur¢enom rozhodcom.

» Skok je uznany, ak:
- vSetky tyCe zostdvaju na svojom mieste v okamihu, ked mé pes vSetky 4 labky na zemi;
- dopad je spravny a neohrozuje psa.

* Pri privolavani psa je povolené pracovat pred prekazkou alebo za nou.

* Pes nemusi chytit ndvnadu, aby bol skok uznany.

Dvojica ma 3 pokusy na uznanie ozndmenej vysky.

3.4.2 - Kriz na Hedge Jump

* Kazdy nebezpelny pad na prekazku alebo pri dopade vedie ku krizu.
e 2 upozornenia na prekazke = kriz.

Okrem toho pri Long Jump a Hedge Jump, ak psovod ndhodne zhodi ty¢ po tom, ¢o pes uz zacal
rozbeh, - skok nemozno uznat a jeden pokus sa zapocita.

3.5 -Sprint 50 m
3.5.1 - VSeobecny priebeh

Sprint 50 m je 5. prekazkou: volny beh na 50 m s maximalne 2 behmi, v poradi podla zrebovania
tried DCF.

Cas je uznany, ak:

 Start prebehne spravne;
* pes prekroci cielovu fotobunku vo vyznacenej drahe.
3.5.2 - Osobitné pravidla pokusov

e 2 mozné pokusy;
- s maximalnym ¢asom 1 mindta na prekrocenie linie 50 m.
» Start:
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- pes a psovod maximalne 1 m za Startovou ciarou;
- vyznacena a ohrani¢ena zéna postavenia.
* Pred Startom su povinné 2 vodidla:
- jedno pre psovoda, ktory psa drzi;
- jedno pre osobu, ktora psa privolava.
» Ak sa pes otoci spat:
- aktualny pokus sa rusi;
- ak sa pes otoci spat aj pri druhom pokuse, udeluje sa kriz.
» Ak sa pes zastavi, ale neculva, ¢as nadalej bezi az do prekrocenia cielovej fotobunky.
« Ak psovod aktivuje alebo pretne fotobunku, alebo prekrodi liniu zény psovoda skdr nez pes: -
pokus je strateny.
* Ak sa pocas pokusu vyskytne technicky problém s fotobunkou, pokus sa nezapoditava a
poskytne sa novy pokus.

Zapoditava sa lepsi z dvoch casov.

3.5.3 - Bezpecnostna jama a plachta

* Na konci drahy je nainstalovand pieskova jama a ochranna plachta v sulade s technickymi
Specifikaciami uvedenymi v Kapitole 2.

* Jednoduchy kontakt s plachtou, najma hrackou, chvostom alebo castou tela bez néarazu,
nevedie k sankcii.

» Ak vSak pes prichadza vysokou rychlostou a nebezpecne narazi do plachty, spadne, havaruje
alebo sa zjavne vystavi nebezpecenstvu, rozhodca méze udelit kriz.

» Posudzuje sa teda to, i je pes vystaveny nebezpecenstvu, nie samotna skutocnost, ze sa dotkol
plachty.
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KAPITOLA 4 - TRIEDY

Ciel'om tried DCF je spravodlivo rozdelit psy podla ich morfolégie, aby sa zabezpecili férové sttazné
podmienky pre vSetky dvojice.

4.1 - Postup zaradovania psov do tried

Zaradovanie psov do jednotlivych tried DCF vychadza z jednotného postupu spolo¢ného pre vSetky
arény.

Zaklada sa na troch hlavnych prvkoch:

* vysSke v kohutiku (meranej meradlom DCF);
» morfologickom type (pastiersky typ, molossoidny typ, ostatné);
 a pri psoch molossoidného typu na referenénej hmotnosti (hranica 26 kg).

Nasledujuce pravidld zabezpeluju spravodlivé, stabilné a zrozumitelné zaradenie poclas celej
sezény.

4.1.1 - Zohl'adnované kritéria

Pri uréovani triedy psa DCF zohladnuje:

1. Vysku v kohutiku
* Meria sa meradlom DCF za stanovenych podmienok (pozri §4.1.2).
e Tato vyska umoznuje zaradit psa do zodpovedajucej vyskovej triedy: (Otvorend, triedy
Pastierske -58 / 58-63 / +63 atd. podla definicii v §4.2).
2. Morfologicky typ
* Niektoré psy su oznacené ako pastiersky typ (zoznam a priklady v Prilohe 1).
* Iné su oznacené ako molossoidny typ (MO+26, pozri Prilohu 1).
» Krizence sa zaradia k najvhodnejSiemu typu podla:
- ich skuto¢nej morfoldgie;
- ich telesnej stavby;
- a pripadne dostupnych informécii o ich povode.
3. Referenc¢nu hmotnost (pri molossoidoch)
* Pri psoch molossoidného typu sa zaradenie medzi Otvorenu triedu a triedu MO+26 urcuje
podla referen¢nej hmotnosti:
- striktne < 26 kg - Otvorené trieda;
- = 26 kg - trieda MO+26.
* Postup kontroly a sledovania hmotnosti je uvedeny v §4.4.2.

Tieto kritéria sa pouzivaju spolocne, aby bol pes zaradeny do triedy, ktord skuto¢ne zodpoveda jeho
stavbe a typu, v zdujme bezpecnosti a Sportového fair-play.

4.1.2 - Postup oficidlneho merania DCF

Oficidlne meranie DCF sluzi na stanovenie referen¢nej vysky psa pre jeho vyskovu triedu.
Meranie pocas Open

» Ked'sa pes zUcastni Open, vykona sa prvé meranie.

» Toto meranie sa stdva docasnou referencnou hodnotou pre aktudlnu sezénu.

* Nie je potrebné psa znovu merat na kazdej CUP: ako oficidlna referencia pocas sezény sltzia
iba merania vykonané na Open a/alebo Finale.

Konecné potvrdenie merania

* Ak ma pes pri dvoch oficidlnych meraniach dovrsené 2 roky (napriklad Open / Finale, Open /
Open alebo Finale / Finale), namerand vySka sa stava definitivhou referen¢nou vyskou DCF.

* Kym pes nema dovrsené 2 roky, musi byt zmerany na kazdom Open a kazdej Finale, aby sa
potvrdila jeho vySka pre dany rok (rast stale prebieha).

Psy, ktoré sa nezucastinuju Open

« Ak sa pes nezUcastni Open, musi byt zmerany na kazdej CUP, na ktorej Startuje, aby bol pre
danu CUP zaradeny do vhodnej vyskovej triedy.
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e Merania vykonané na CUP:
- slUzia iba na zaradenie psov na prislusnej CUP;
- nestdavaju sa oficidlnymi meraniami: iba vyssSie opisany postup Open / Finale umoznuje
oficidlne potvrdit vySku psa v DCF.
Organizacia merania (¢asové oknd, den pred CUP alebo rano v defi CUP) je uvedenda v Kapitole 5 -
Priebeh CUP.

4.1.3 - V pripade pochybnosti

Ak existuju vazne pochybnosti o triede psa - vyske, morfologickom type, hmotnosti alebo prislusnosti
- mbze sa zacat overovanie.

1. Nahlasenie pochybnosti

e Pochybnost mo6ze nahlasit:
- rozhodca;
- vedlci HDB’s Arena;
- alebo, regulovanym spésobom, sutaziaci Federacii alebo organizatorovi.

2. Predbezné overenia

e preskimanie existujucich merani (vyska, hmotnost);

* kontrola dokumentov (LOF, pas atd.);

» pripadne nové meranie a/alebo vazenie na kontrolu;

» v pripade potreby vyziadanie fotografii alebo doplfiujucich informacii.

3. Stanovisko Federacie

Na zédklade zhromazdenych Udajov mdze DCF potvrdit alebo zmenit triedu psa podla kritérif
stanovenych v tejto kapitole.

Ak dostupné informacie neumoznuji dostatocne jasne urcit typ alebo prislusnost psa, mozno
zvazit pouzitie DNA testu.

4. DNA test

Drzitel licencie mo6ze z vlastnej iniciativy nechat vykonat DNA test s cielom spresnit prislusnost
alebo typ svojho psa, najméa ak moze tato informacia ovplyvnit jeho zaradenie v DCF.

Pri pretrvavajucich pochybnostiach alebo pri spore o zaradenie psa méze DCF ako poslednu
moznost takisto vyziadat DNA test.

Aby sa zarucil rovnaky postup pre vsetkych, DNA testy zohl'adfiované pri zaradovani DCF musia
byt vykonané v laboratériu ur¢enom DCF.

 ak sa test vykonava z iniciativy majitela, ndklady znasa maijitel;
» ak sutaziaci spochybni zaradenie iného psa a v dosledku tohto sporu sa vyziada DNA test,
naklady na test znasa sutaziaci, ktory on poziadal.

Vysledok DNA testu predstavuje jeden z prvkov umoznujicich urcit prislusnost alebo typ psa. Po-
sudzuje sa spolu s ostatnymi kritériami stanovenymi pravidlami na ur€enie jeho triedy.

Triedu urcenu pre psa schvaluje Vybor DCF a tato trieda plati na podujatiach DCF.

4.2 - Otvorena trieda

Otvorena trieda zahrfa vacsinu psov a je rozdelend na vyskové podtriedy.

4.2.1 - Vyskové podtriedy
Podtriedy Otvorenej triedy su:

e -40cm

* 40,1 az 45 cm

* 45,1 az50 cm

* 50,1 az55cm
55,1 az 59,9 cm
e 60 cm a viac

21



Vyska sa meria v kohutiku, ked pes stoji na rovhom povrchu.

4.2.2 - Osobitné pravidla suvisiace s typom

» Psy pastierskeho typu s vyskou v kohutiku menej ako 50 cm su zaradené do Otvorenej triedy
(pravidlo -50 cm).
* Psy molossoidného typu s hmotnostou menej ako 26 kg su takisto zaradené do Otvorenej triedy.

Osobitny pripad: American Staffordshire Terrier LOF

American Staffordshire Terrier LOF sa povazuje za teriéra, nie za molossoida. — Preto je vzdy za-
radeny do Otvorenej triedy bez ohladu na svoju hmotnost.

Pri krizencoch s prechodnou morfoldgiou (typ teriér/typ molossoid) sa zaradenie urcuje individualne
podla skutocnej morfoldgie psa a v pripade potreby podla postupu uvedeného v §4.1.3.

4.3 - Trieda Pastierske psy

Trieda Pastierske psy je vyhradenda pre psy oznacené podla nomenklatiry DCF ako pastiersky typ
(zoznam plemien v prilohe).

4.3.1 - Vyskové podtriedy
Trieda Pastierske psy je v suc¢asnosti rozdelena na tri podtriedy:

e B-58 cm: od 50,1 do 58 cm;
e B 58,1-63 cm;
e B+63 cm.

Psy pastierskeho typu s vySkou mensSou ako 50 cm nie s zaradené do triedy Pastierske psy: podla
pravidla -50 cm patria do Otvorenej triedy.

4.3.2 - Odkaz na oficialne zoznamy

Dog Cross Federation zverejni a bude aktualizovat:

* zoznam plemien pastierskeho typu uznanych pre triedu Pastierske psy;
» pokyny pre krizence alebo psy bez LOF s cielom zabezpecit jednotné zaradenie (pastiersky typ
alebo nie).

V pripade pochybnosti sa pouzije §4.1.3 - V pripade pochybnosti (stanovisko Federacie a pripadne
DNA test).

4.4 - Trieda MO+26

Trieda MO+26 je vyhradena pre psy molossoidného typu s hmotnostou 26 kg a viac.

4.4.1 - Kritéria zaradenia

* Morfologicky typ: molossoid (zoznam a kritérid stanovené Federéaciou).
* Hmotnost:

- = 26 kg: trieda MO+26;

- < 26 kg: Otvorena trieda.

Ide o jednu triedu bez vyskovych podtried.

4.4.2 - Kontrola hmotnosti

Kontrola hmotnosti sa tyka iba psov molossoidného typu, aby sa overilo, ¢i patria alebo nepatria do
triedy MO+26.

» Referencnd hmotnost sa meria na spolahlivej védhe, prednostne v referen¢nej aréne alebo pocas
podujatia DCF.
» Toto meranie potvrdi, ¢i je pes:
- < 26 kg - Otvorena trieda;
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- = 26 kg - trieda MO+26.

Pri vyznamnej a trvalej zmene hmotnosti, ktord by mohla zmenit triedu psa, mozno vykonat nové
vazenie a triedu aktualizovat podla pravidiel DCF.

4.5 - Status veterana

Status veterdna je oznacenie slvisiace s vekom psa a nie je samostatnou triedou.

4.5.1 - Vek naroku

 Status veterana sa uplatfiuje od dovrsenia 8 rokov.
» Tyka sa vsSetkych tried:

- Otvorena trieda;

- trieda Pastierske psy;

- trieda MO+26.

4.5.2 - Udinky statusu veterana

* Pes si zachovéava svoju triedu (Otvorend, Pastierske psy, MO+26) a do jeho profilu sa jednodu-
cho dopini oznaclenie ,Veteran“.
» Doésledky statusu veterana pre:
- pripadné body CH / Gd CH v Open a Finale; budd podrobne uvedené v kapitole venovane;j
bodom a stupnom.

PRILOHA 1 - REFERENCNY ZOZNAM PLEMIEN A TYPOV PODLA
TRIED

Tato priloha slizi ako spolocné referencia pre arény a Federaciu pri zaradovani psov do jednotlivych
tried DCF v sulade s:

 oficidlnymi Standardmi (Centrale Canine / FCI);
 pravidlami zaradovania stanovenymi v Kapitole 4 - Triedy.

Priloha je priebezne aktualizovatelna a Federdcia ju m6ze menit bez Upravy hlavného textu pravidiel.

A. Plemena pastierskeho typu - Trieda Pastierske psy

NizSie uvedené plemena Dog Cross Federation povazuje za , pastiersky typ“.
Doélezité pripomenutie:

Kazdy pes pastierskeho typu s vyskou v kohutiku mensou ako 50 cm je podla pravidla -50 cm za-
radeny do Otvorenej triedy (pozri §4.1.2 a §4.3).

A.l. Zoznam plemien pastierskeho typu uznanych DCF

(Zoznam bude Federéaciou dopifiany / upravovany)

Nemecky ovciak

Belgicky ovciak (Malinois, Tervueren, Groenendael, Laekenois)

Australsky ovciak

Australsky kelpie

Biely Svajciarsky ovciak

Border kélia

Beauceron

Shetlandsky ovciak

Holandsky ovciak

Dalsie plemené pastierskeho typu uznané FCI (zoznam aktualizovany na oficidlnych kanéloch)
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A.2. Krizence pastierskeho typu

Krizenec méze byt povazovany za pastiersky typ, ak jeho celkovd morfoldgia, stavba a dostupné
informacie o jeho pévode zodpovedaju tomuto typu.

Plati to aj bez zapisu v plemennej knihe (LOF alebo ekvivalent).
V pripade pochybnosti:

e aréna postupi vec kontaktnej osobe DCF;

* a v pripade potreby sa pouzije postup podla §4.1.3 - V pripade pochybnosti (stanovisko DCF,
DNA test v pripade potreby).

B. Molossoidné typy - Trieda MO+26

Tato Cast zdruzuje psy, ktoré DCF povazuje za ,molossoidny typ*, pouzivany na pristup do triedy
MO+26 (pozri §4.4).

Pripomenutie:

* molossoidny typ + hmotnost = 26 kg — trieda MO+26

* molossoidny typ + hmotnost < 26 kg —» Otvorend trieda (s osobitnou kontrolou hmotnosti, pozri
§4.4.2)

B.1. Zoznam molossoidnych typov

(Zoznam bude Federaciou dopifiany / upravovany)
Priklady molossoidnych typov:

American Bulldog

Cane Corso

Dogo Argentino

Dogue de Bordeaux
Bullmastiff

Mastiff / Neapolsky mastif

Daldie plemend molossoidného typu uznané FCl (zoznam aktualizovany na oficidlnych
kanaloch)

B.2. Ddlezita poznamka - American Staffordshire Terrier a ostatné teriéry

* American Staffordshire Terrier LOF sa na Ucely DCF povazuje za teriéra, nie za molossoida.
* Preto je vzdy zaradeny do Otvorenej triedy bez ohladu na svoju hmotnost.

Pri krizencoch s prechodnou morfoldgiou (typ teriér / typ molossoid):

* sa zaradenie urcuje individualne podla skuto¢nej morfolégie psa;
e a v pripade pochybnosti sa pouzije postup podla §4.1.3 - V pripade pochybnosti (stanovisko
Federacie, DNA test v pripade potreby).

C. Priklady zaradenia podla typu
Nasledujlce priklady su uvedené orientacne, aby arénam a psovodom pomohli pochopit uplatrio-
vanie pravidiel. Nenahradzaju precitanie Kapitoly 4.

C.1. Priklady pastierskeho typu (pravidlo -50 cm)

* Austrélsky kelpie s vySkou 47 cm - Otvorena trieda

- (pastiersky typ, ale < 50 cm - uplatnenie pravidla -50 cm)
¢ Australsky kelpie s vyskou 52 cm - trieda Pastierske psy (B -58)
» Australsky ovciak s vyskou 53 cm - trieda Pastierske psy (B -58)
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C.2. Priklady molossoidného typu

* American Bulldog s hmotnostou 24 kg - Otvorena trieda
- (molossoidny typ, ale < 26 kg)

e American Bulldog s hmotnostou 32 kg - trieda MO+26

* Cane Corso s hmotnostou 45 kg - trieda MO+26

* Dogo Argentino s hmotnostou 38 kg — trieda MO+26

D. Aktualizacia prilohy

Tuto prilohu méze Dog Cross Federation aktualizovat (pridanie / vyradenie plemien, Uprava kritérii)
podla:

* vymeny informacii s referenénymi kynologickymi organizaciami;
e spatnej vazby z arén;
* vyvoja pravidiel.

Aktualizacie budl oznamené:

e arénam,
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KAPITOLA 5 - PRIEBEH CUP

Tato kapitola opisuje Standardny priebeh CUP:

» pocas jedného dna, ak méa podujatie 20 prihldsenych psov alebo menej;
* pocas dvoch dni, ak mé podujatie viac ako 20 prihlasenych psov.

Principy organizacie zostavaju rovnaké, iba rozdelenie pokusov na jeden alebo dva dni prisposobuje
aréna.

Uplné technické pravidla pre kazdu prekdzku (uznanie, timer, upozornenia, krize, Joker atd.) su
podrobne uvedené v:

- Kapitola 3 - PRAVIDLA PREKONAVANIA A UZNAVANIA PREKAZOK

5.1 - VSeobecna organizacia
5.1.1 - Format CUP a uloha Long Jump
CUP méze byt organizovana:

» pocas jedného dnia (= 20 psov);
 alebo pocas dvoch dni (> 20 psov).

Vo vSetkych pripadoch:

* Long Jump sa povinne uskutocnuje v sobotu;
 cielom je ponuknut v sobotu aspon 3 prekazky, aby sa:
- znizila zataz v nedelu;
- umoznil rozumny ¢as ukoncenia dfia pre vsetkych Gcastnikov.
Tieto 3 prekazky mézu byt:

« 3 skokové prekazky (Long + 2 dalsie);
 alebo 2 skokové prekazky + Sprint 50 m.

Ak je v programe Stvrta prekazka, moze byt:

» dokoncena;
 alebo cela vykonand v nedelu.

5.1.2 - Meranie psov bez oficidlnej miery

Pre kazdého psa, ktory eSte nema oficidlne meranie DCF, aréna pred zaliatkom CUP zorganizuje
meranie:

* meranie sa uskuto¢ni den predtym (v piatok) alebo v sobotu rano;

» zvoleny cas je vopred ozndmeny arénou na jej komunika¢nych kanaloch (socidlne siete);
* psovod sa musi dostavit v uvedenom case so svojim psom;

* meranie sa musi uskutoc¢nit pred prvym pokusom psa na prekazke.

Bez oficidlneho merania vykonaného v tychto Casoch pes nemdéze Startovat, aby sa zarucilo
spravodlivé zaradenie do spravnej vyskovej triedy.

5.1.3 - Briefing a informovanie sutaziacich

Na zaciatku CUP musi vSeobecny briefing pripomenut:

format CUP (1 den alebo 2 dni);
harmonogram dna (a vikendu pri dvojdriovych CUP);
rozdelenie prekazok podla dnf;
poradie Startu podla tried;
fungovanie Sprintu 50 m (ak je v programe);
oddychové zény a pravidla Cistoty;
zakladné bezpecnostné body:
- upozornenia a krize;
- rieSenie padov (najma pad na chrbat);
- vstupy a vystupy z priestorov prekazok;
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- pokyny Specifické pre arénu (pristup na parkovisko, pohyb psov atd.).
Briefing takisto pripomina, ze:

* podrobné pravidla prekondvania jednotlivych prekdzok su v Kapitole 3;
* triedy a statusy (Otvorend, Pastierske psy, MO+26, veterdni) su v Kapitole 4;
* tato Kapitola 5 sluzi ako praktickd priru¢ka na pochopenie organizacie CUP.

Sutaziacim sa odporica oboznamit sa pred sutazou s celymi pravidlami (prednostne Kapitoly 1, 3,
4 a 5), aby sa obmedzili otdzky na poslednu chvilu k bodom, ktoré uz boli vysvetlené.

5.1.4 - Sobota

V sobotu aréna prednostne organizuje:

* Long Jump (povinny);
» a aspon dve dalSie prekazky (skokové a/alebo Sprint), aby sa dosiahlo minimum 3 prekéazok.

Ak ma aréna dostatok zariadeni a persondlu, moéze pre plynulejsi priebeh otvorit dve prekazky
sUcasne. V takom pripade:

* na jednej prekdzke zacinajl najmensie triedy;

* na druhej zacinaju najvacsie triedy v tomto poradi:
- Pastierske +63;
- potom B 58/63;
- potom ostatné pritomné velké triedy.

Ak je trieda prazdna, jednoducho sa pokracuje nasledujlcou triedou, ktora je skuto¢ne pritomna.
Zacata trieda = dokoncena trieda

e Kazda trieda zacatd v sobotu na urcitej prekdzke musi byt na tejto prekdzke v sobotu
dokoncena.
* Triedy, ktoré na tejto prekazke neboli zac¢até, m6zu byt otvorené v nedelu rano.

Casovy limit
e Aréna stanovi a ozndmi maximélny ¢as ukoncenia dnia (napriklad: ziadne pokusy po 20:00).
* Pred tymto ¢asom aréna informuje sutaziacich:

- ktoré prekazky a triedy boli dokonlené;
- Co sa bude v nedel'u pokracovat alebo zacinat.

5.1.5 - Nedela

Nedela je ur¢ena na:

» dokoncenie tried alebo prekazok, ktoré neboli ukoncené predchadzajici den;
* organizaciu Sprintu 50 m, ak sa nekonal v sobotu;
* néasledne na konci dna na rebricky, pédium a odovzdavanie cien.

5.1.6 - Osobitny pripad: Open a Finale
Open a Finale sa povinne organizuju pocas dvoch dni.
Organizacia pokusov je Specificka:

* psy nastupuju v blokoch tried;
* sU¢asne mo6zu fungovat az styri prekazky;
 iba Sprint 50 m sa kond ako jedina disciplina bez slibeznej prevadzky inej prekazky.

Podrobné podmienky (poradie blokov, Casy, presné rozdelenie tried) stanovuje DCF a oznamuje ich
pre kazdy Open a Finale.

5.2 - Poradie startu a riadenie tried
5.2.1 - Poradie Startu

Pre kazdu prekdzku aréna zostavuje poradie Startu podla:
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* tried;
e poctu psov;
* a celkového harmonogramu CUP.

Vo vSeobecnosti:
» zacdina sa najmensimi triedami;
e potom sa postupuje k najvacsim.
Ak su sti¢asne otvorené dve prekazky, aréna moze rozdelit triedy medzi obe:

* s cielom vyrovnat ¢akacie rady;
* a skratit ¢as ¢akania dvojic.

5.2.2 - Meskanie a nepritomnost

* Pes nepritomny v ¢ase svojho pokusu moze byt:
- vyvolany neskdr v rdmci tej istej triedy;
- alebo oznaceny ako ,nedostavil sa“, ak sa psovod neprihlasi.
* Na obmedzenie meskani:
- harmonogram a poradie Startu musia byt jasne zobrazené a ozndmené;
- psovodi su zodpovedni za to, Ze si svoj Start vopred odhadnu a dostavia sa k prekazke
vcas.

Presné podmienky (lehota na opatovné vyvolanie, tolerancia meskania) sd na uvazeni arény.

5.3 - Pokusy, timer a sprava mier pocas CUP
Oficidlne principy su stanovené v Kapitole 3:

pocet pokusov na jednu mieru;

fungovanie timerov (napriklad 1-minuUtovy timer na Long Jump);
pravidld uznania / neuznania;

upozornenia a krize;

* pouzitie Jokera (§3.0.6).

Tento odsek ukazuje, ako sa tieto pravidla konkrétne uplatruju pocas CUP.

5.3.1 - Sihrnné pripomenutie

Na skokovej prekazke (Hedge, Long, High, Wall) méa dvojica na kazdl ozndmenu mieru (vzdialenost
alebo vysku):

* maximalne 3 pokusy na uznanie tejto miery;
* kym neboli spotrebované vsetky 3 pokusy a podla pravidiel Kapitoly 3 m6ze psovod:
- znovu skusit rovnakd mieru;
- alebo v urcitych pripadoch zahrat Joker (pozri §3.0.6);
* ak prekdzka podlieha timeru (napriklad 1-mindtovy timer na Long Jump po dopade), tento timer
na mieste uplatnuje rozhodca alebo zapisovatel'sky stol;
* po 3 neuznanych pokusoch na tej istej miere sa k tejto miere pocas rovnakej discipliny nemozno
vratit.

5.3.2 - Priklady: 3 pokusy na rovnakej miere

Pripad 1 - Hedge: 1,00 m neuspesne 3-krat po sebe

* Psovod ozndmi Hedge na 1,00 m.
* Pes sa 3-krdt pokusi prekonat prekdzku vo vyske 1,00 m a vSetky 3 pokusy sU neulspesné
(spadnutd ty¢, odmietnutie, problematicky dopad atd').

Vysledok:

* VySka 1,00 m nie je uznana.

* Ponecha sa posledna vyska uznand pred 1,00 m (ak nejakd bola).

e Ak bola 1,00 m prvou ozndmenou vyskou: — dvojica nema na Hedge pre tuto CUP Ziadny
vysledok.
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Pripad 2 - High Jump: 1,60 m uznanych, potom 1,60 m skiisanych znovu a neuspesne

e Psovod oznami High Jump 1,60 m.

e Pes uznd 1,60 m.

» Neskor sa psovod rozhodne znovu skusit 1,60 m (zo stratégie, pre istotu alebo omylom).
e Pri tomto novom pokuse na 1,60 m su vSetky 3 pokusy nelspesné.

Vysledok:

* Prvé uznanie 1,60 m zostava platné.
» Dvojica uz nebude moct na High Jump v tejto CUP pokracovat vyssie.
* NajlepsSim vysledkom na tejto prekadzke zostava 1,60 m.

Pripad 3 - Long Jump: 4,00 m uznanych, 4,50 m neuspesne

¢ Psovod oznami Long Jump 4,00 m.

* Pes uzna 4,00 m.

e Psovod potom ozndmi 4,50 m (bezny postup).

* Pes sa 3-krat pokudsi o 4,50 m a vsSetky 3 pokusy sU nelUspesné (spadne ty¢, skok ,mordu”,
vystup zo zény atd.).

Vysledok:

e Vzdialenost 4,50 m nie je uznana.
* UZ uznana vzdialenost 4,00 m zostava najlepsim vykonom dvojice na Long Jump v tejto CUP.

Vo vSetkych tychto pripadoch:

» akonahle bola konkrétna miera (1,00 m, 1,60 m, 4,50 m atd.) predmetom 3 neuznanych
pokusov, — dvojica si tu istl mieru nemdze znovu vyziadat v tej istej discipline;
e ponechdava sa iba posledna nizSia uznand miera, ak existuje.

5.3.3 - Priklad pouzitia Jokera (Wall Climb)
Joker je definovany v §3.0.6:

* iba jeden Joker na dvojicu a sttaz (CUP, Open, Finale);
* pouzitel'ny na skokovej prekazke;

* umoznuje zmenit mieru na rovnaku alebo vyssiu;

¢ poskytuje iba jeden pokus na Joker miere;

e pri nedspechu: vykon 0 na prislusnej prekazke.

Konkrétny priklad na Wall Climb:

* Dvojica uz uznala Wall na 2,80 m.

* Potom oznami 2,90 m:
- 1. pokus na 2,90 m - nelspesny;
- 2. pokus na 2,90 m - neUspesny.

V tejto sérii zostdva uz iba 1 pokus.
V tejto chvili mé psovod dve moznosti:

1. skausit klasicky 3. pokus na 2,90 m;
2. alebo zahrat Joker a na posledny pokus oznamit 3,00 m.

* Ak je Joker na 3,00 m uznany:
- vysSka 3,00 m sa stdva najlepsim oficidlnym Wall vykonom dvojice pre tito CUP.
* Ak Joker na 3,00 m nie je uznany:
- Joker je strateny;
- za Wall sa prideli vykon 0;
- CUP nezohladni na tejto prekézke pre tuto dvojicu ziadny vysledok, aj ked bolo predtym
uznanych 2,80 m.

Joker je Sportovy risk, skutoc¢na vyzva, ktoru treba pouzit iba vtedy, ked' si psovod so svojim psom
naozaj veri.
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5.4 - Puppy Time

Ak su prihlasené stenatd, popri CUP mozno zorganizovat Puppy Time.
Ide o nesutazny Uvodny workshop uréeny na:

» desenzibiliziciu Steniat na prostredie (verejnost, hluk, ozvucenie, potlesk);
* prvl pozitivnhu skidsenost na zariadeniach DCF.

Zaradenie do vikendu:

* idedlne v sobotu na konci dia;
¢ alebo v nedelu po Sprinte 50 m;

aby sa Stenatd pohybovali pred publikom a mohli z tejto skdsenosti naplno profitovat.
Pravidld mier (bezpecnost na prvom mieste):

* Hedge: vyska mensia alebo rovna vyske stenata v kohutiku;

e Long Jump: vzdialenost mensSia alebo rovné 5-nasobku vysky v kohutiku;

* Wall & High: vyska ponechand na rozumnom posudeni rozhodcu a psovoda podla veku, rastu
a fyzickej kondicie stenata;

e Sprint 50 m: iba 1 beh na Stena.

Puppy Time neprindsa ziadne poradie, Ziadne body a zZiadny kriz.

Osobitné podmienky Gcasti (najma absencia povinnej licencie pre Puppy Time) st uvedené v Kapitole
1 - Pravidl4 tykajlce sa opravneni a podmienok uGcasti.
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KAPITOLA 6 - BODY

Tato kapitola opisuje bodovaci systém pouzivany v DCF; pravidla sa vztahuju na vSetky sutaze DCF:
CUP, Open a Finale.

6.1 - Zakladné body za prekazku
6.1.1 - Bodova stupnica

Pre kazdu prekdzku sa zostavuje poradie podla tried.
»Zakladné" body pridelené za prekazku su:

miesto: 10 bodov
miesto: 9 bodov
miesto: 8 bodov
miesto: 7 bodov
miesto: 6 bodov
miesto: 5 bodov
miesto: 4 body
miesto: 3 body
miesto: 2 body
10. miesto: 1 bod
Od 11. miesta: 0 bodov

Tieto body sa nasledne pouzivaju na zostavenie celkového poradia CUP podla tried (BIS).

LCoONOUAWNH

6.1.2 - Rovnost na prekazke

V pripade rovnosti na urcitej prekdzke (v rovnakej triede):

 ak dva alebo viac psov dosiahnu rovnaky vykon (rovnaka vyska / vzdialenost / ¢as) a rovnaky
pocet pokusov, s vyhldsené za ex aequo;
» kazdy pes ex aequo dostane presne rovnaky pocet bodov zodpovedajlci danému miestu.

Poradie pouziva systém vynechanych miest pri ex aequo, ktory sa uz pouziva v Agility, Canicross,
Disc Dog alebo Dock Diving.

Na Urovni prekazky sa uz nepouziva ziadne dalsSie rozdelenie rovnosti (v tejto faze uz nie je kritérium
vySky/hmotnosti).

Priklad 1

Dva psy skoncia ex aequo na 3. mieste - kazdy dostane 8 bodov a nasledujuci pes je na 5. mieste
(6 bodov).

Priklad 2

Dva psy skoncia ex aequo na 1. mieste - kazdy dostane 10 bodov a nasledujlci pes je na 3. mieste
(8 bodov).

6.2 - BIS body (,,Champion“ body)

BIS (Best In Sport) sa vypocitava zo sUctu zdkladnych bodov ziskanych na vSetkych prekazkach.

BIS umoznuje ziskat Champion body (CH body), ktoré sa pouzivaju na postup v stuprioch DCF.

6.2.1 - Stupnica BIS na CUP

V triede s najmenej 3 psami sa Champion body pridel'ujd podla poradia BIS:

1. BIS: 10 CH bodov
2. BIS: 6 CH bodov
3. BIS: 3 CH body
4. BIS: 1 CH bod
od 5. miesta: 0 CH bodov
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Triedy s 1 alebo 2 psami

Ak ma trieda iba 1 alebo 2 psy, poradie sa povazuje za Cestné.

Na ucely Champion poradia neexistuje oficidlny BIS.

V bodovacej tabulke sa Uc¢ast zaznamena s 0 BIS bodmi, aby sa zachovala evidencia Ucasti.
Psy, ktoré uz maju stupen

Pri psovi, ktory uz je Champion alebo mé vyssi stupen, sa Champion body suvisiace s BIS ziskaju
iba vtedy, ak skonci ako 1. BIS vo svojej triede.

Ak skonci na 2. alebo nizSom mieste, ponechava si zakladné body ziskané na prekazkach, ale za
BIS nedostane ziadne CH body.

Stupen psa, proti ktorému satazi, nebrani prideleniu jeho vlastnych bodov: pes nizsieho stupna,

ktorého porazi pes vysSieho stupna, si zachové body zodpovedajlice svojmu umiestneniu, ak su
splnené podmienky na ich pridelenie.

6.2.2 - Stupnica BIS na Open a Finale

Pre Open a Finale plati stupnica:

1. BIS: 15 CH bodov
2. BIS: 10 CH bodov
3. BIS: 5 CH bodov
4. BIS: 2 CH body

Platia rovnaké pravidla tykajlce sa ¢estnych tried a psov, ktoré uz maju stupen.

6.2.3 - Veterani na Open / Finale

Na Open a Finale mbze, ako vynimka z pravidla pre psy, ktoré uz maju stupen, veteran Champion
(CH) alebo pes vyssieho stupna umiestneny medzi prvymi 4 BIS ziskat Champion body zodpoveda-
juce svojmu miestu.

6.2.4 - Bonus za stupen

Bonus +5 Champion bodov sa udeluje, ak pes:

« skonci ako 1. BIS vo svojej triede;
* a umiestni sa pred najmenej jednym psom vysSieho stupna, nez je jeho vlastny.

Tento bonus sa udel'uje iba raz za sUtaz bez ohl'adu na:

» pocet porazenych psov vyssieho stupha;
* rozdiel medzi stuphami.

Pripocitava sa k Champion bodom ziskanym v BIS poradi a zohladfuje sa pri postupe v stupnoch.
Priklady:

e CH Grade 1 skon¢i 1. pred Grade 2 - +5 CH bodov;
e Grade 2 skon¢i 1. pred Grade 4 -» +5 CH bodov;
e CH Grade 1 skonci 1. pred Grade 2 a Grade 4 - spolu +5 CH bodov, nie +10.

Ide skutocne o pravidlo uvedené v bodovacej knihe 2026: bonus je vyhradeny pre 1. BIS a je
obmedzeny na +5 bez ohladu na poclet porazenych vyssich stupriov alebo rozdiel medzi stupnami.

6.3 - Rovnost v celkovom poradi (BIS)

V pripade rovnakého poctu bodov v celkovom poradi CUP (poradie BIS) sa dvojice rozdelia podla
nasledujucich kritérii v uvedenom poradi:

1. Pocet krizov na CUP
* Pes s mensim poctom krizov za cell sUtaz (vSetky prekazky spolu) sa umiestni vyssie.
* Pes bez kriza ma teda vyhodu oproti psovi s jednym alebo viacerymi krizmi.

2. Sucet umiestneni (pravidelnost)
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» Ak je pocet krizov rovnaky, spocitaju sa umiestnenia ziskané na jednotlivych prekdzkach.
* Vyhodu ma pes s nizsim siu¢tom umiestneni (teda pravidelnejsi).
3. Lepsie umiestnenie v Sprinte
e Ak rovnost pretrvava, porovna sa umiestnenie v Sprinte 50 m.
* Vyssie sa umiestni pes s lepSim umiestnenim v Sprinte.
4. Vyska v kohutiku
» Ak je vSetko stale Uplne rovnaké, vyhodu ma mensi pes (vySka v kohdtiku zmerana oficial-
nym meradlom DCF).

Priklad:

Pripad, ked ma jeden z dvoch psov kriz:

Psy A a B ukoncia sutaz s celkovym poctom 27 bodov.
Krok 1: Kontrola krizov

* Pes A: ziadny kriz
e Pes B: 1 kriz

- Pes A sa automaticky umiestni pred psom B bez pouzitia dalSich kritérii.
Pripad, ked' ani jeden pes nema kriz:

Psy C a D maju po 18 bodov a 0 krizov.

Krok 2: Pravidelnost

Spocitajd sa ich umiestnenia:

Prekdzka C
High 1 6
Wall 7 14
Hedge 7 5
Long 10 15
Sprint 12 4

e Sulet umiestneniC=1+7+7 + 10 + 12 = 38

e SUcCet umiestneniD=6+14+5+ 15+ 4 =44

- Pes C je pravidelnejsi.
- Preto sa umiestni pred psom D.
Pripad, ked je pravidelnost rovnaka:
Psy E a F maju:

* rovnaky celkovy pocet bodov;

o Ziadny kriz;

* rovnaky sUcet umiestneni.
Krok 3: Sprint

e Pes E: 5. miesto
e Pes F: 9. miesto

- Pes E sa umiestni vyssie.
Vynimoc¢ny pripad, ked' je rovnaky aj Sprint:
- VysSie sa umiestni mensi pes.

6.4 - Record Arena (RA)

Record Arena (RA) zodpovedé najlepSiemu vysledku zaznamenanému v konkrétnej aréne na konkrét-
nej prekazke.

Ked dvojica vytvori alebo prekona uznany RA, dostane bonus +5 zakladnych bodov navysSe k bodom
za svoje umiestnenie na prekazke.
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Tento bonus sa udel'uje iba vtedy, ak dvojica pocas celej CUP nedostane Ziadny kriz, a to aj vtedy,
ak CUP trvé dva dni.

V pripade kriza sa bonus RA neudeluje.

6.5 - Record Europe (RE)

Record Europe (RE) zodpovedd najlepSiemu vysledku uznanému DCF vo vsSetkych arénach na
konkrétnej prekazke.

Ked dvojica vytvori alebo prekond uznany RE, dostane navysSe k bodom za umiestnenie na prekdazke:

* +10 zédkladnych bodov, ak si pocas celej CUP dosiahnuté 4 oficidlne minima RE;
* +5 zakladnych bodov, ak je rekord uznany, ale nie s dosiahnuté vsetky 4 minima.

Tieto bonusy sa udel'uju iba vtedy, ak dvojica pocas celej CUP nedostane ziadny kriz, a to aj vtedy,
ak CUP trvé dva dni.

V pripade kriza sa bonus RE neudeluje.

6.6 - BIR body (Best In Record)
BIR body ocenuju dvojice, ktoré dosiahnu rekordy (RA alebo RE).

6.6.1 - Stupnica BIR

* Uznany RA: 1 BIR bod;
* Uznany RE: 2 BIR body alebo 1 BIR bod

6.6.2 - Podmienky pridelenia BIR bodov

* Pri RA sa BIR bod udeli, ak:
- RA je uznany;
- a dvojica nema na CUP ziadny kriz.
e Pri RE:
- 2 BIR body sa udelia iba vtedy, ak:
* sl pocas celej CUP dosiahnuté 4 minima;
* a dvojica nema na CUP ziadny kriz.
- 1 BIR bod sa udeli iba vtedy, ak:
*x rekord je uznany, ale pocas celej CUP nie sU dosiahnuté vSetky 4 minima, bez kriza.
» V pripade kriza (RA alebo RE) sa neudeluje ziadny BIR bod, aj ked' bol rekord dosiahnuty.

BIR body sa zohladiuju v systéme stupriov a vysledkov podla pravidiel podrobne uvedenych v
Kapitole 7 - Stupne.
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KAPITOLA 7 - STUPNE

Stupne su pracovné tituly, ktoré ocenuji dlhodobu pravidelnost a vykonnostnu Uroven dvojic.
Ziskavaju sa vdaka:

e Champion bodom (CH body);
e umiestneniam BIS;
* a nepriamo rekordom a BIR bodom podla systému opisaného v Kapitole 6 - Body.

Stupne DCF su nasledovné:

Grade 1: Champion (CH)

Grade 2: Grand Champion (Gd CH)

Grade 3: Grand Champion Uroveri 3
Grade 4: Grand Champion Uroven 4
Grade 5: Grand Champion Uroven 5

7.1 - Champion (CH) - Grade 1
Titul DCF Champion (Grade 1) je prvym stupriom DCF.

Na ziskanie tohto titulu musi dvojica splnit dve sucasne pozadované podmienky.

7.1.1 - Potrebné body

Dvojica musi nazbierat najmenej 100 Champion bodov (CH bodov).

Champion body sa ziskavaju podla pravidiel stanovenych v Kapitole 6 - Body.

7.1.2 - Povinnost jedného 1. BIS

Okrem 100 Champion bodov musi dvojica aspon raz skoncit ako 1. BIS vo svojej triede na sutazi
DCF, v ktorej ma trieda na Starte najmenej 3 psy.

Cestny BIS ziskany v triede s 1 alebo 2 psami neumozhuje splnit tito podmienku.
Tento 1. BIS méze byt ziskany:

e pred dosiahnutim 100 Champion bodov;
 alebo po dosiahnuti ¢i prekro¢eni tejto hranice.

Hned ako dvojica spifia:

1. 100 Champion bodov alebo viac;
2. aspon jeden 1. BIS v triede s 3 alebo viacerymi psami;

ziska titul DCF Champion - Grade 1.

7.2 - Grand Champion (Gd CH) - Grade 2

Titul DCF Grand Champion (Grade 2) zodpovedd vyssej Urovni nad titulom Champion.

7.2.1 - Potrebné body

Na dosiahnutie Grade 2 musi dvojica:

* nazbierat najmenej 200 Champion bodov;
* body ziskané pred udelenim Grade 1 sa zachovévaju a zapoditavajd do tohto suctu.
7.2.2 - Poziadavka na 1. BIS uz ako Champion

Okrem 200 Champion bodov musi dvojica aspon raz skoncit ako 1. BIS v Case, ked uz je Champion
(Grade 1), v triede s najmenej 3 psami na Starte.

Nie je potrebné, aby bol tento BIS ziskany proti inym psom so stupriom.
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Dvojica teda mo6ze tuto podmienku splnit umiestnenim na 1. BIS pred psami bez stupna, ak su
dodrZzané podmienky stanovené pravidlami.

7.2.3 - Test spravania DCF (TC)

Od Grade 2 je potvrdenie stupria podmienené UspesSnym absolvovanim Testu spravania DCF (TC).
Kym TC nie je potvrdeny, dvojica:

* mo6ze nadalej sutazit na CUP, Open a Finale;
* mdze nadalej zbierat body;
* mdze dosiahnut hranice zodpovedajluce Grade 2, 3, 4 alebo 5;

ale prislusny stupen alebo stupne zostavajl v stave ¢akania na potvrdenie TC.
Po potvrdeni TC mo6ze DCF potvrdit stupne, pri ktorych uz boli splnené ostatné podmienky.

TC teda neblokuje Ucast v sUtazi ani postup v bodoch. Podmienuje iba potvrdenie Grade 2 a vyssich
stupnov.

7.3 - Grade 3, 4 a 5 - VySSie urovne Grand Champion

Grade 3, 4 a 5 zodpovedaju vyssim Urovniam Grand Champion a ocefuju dlhodoby postup a pravidel-
nost dvojice.

7.3.1 - Bodové hranice

Platia tieto hranice:

e Grade 3: 300 Champion bodov
* Grade 4: 400 Champion bodov
¢ Grade 5: 450 Champion bodov

Champion body sa kumuluju od zaciatku kariéry psa v DCF a pri prechode z jedného stupria na druhy
sa zachovavaju.

7.3.2 - Doplnkové podmienky
Pre Grade 3, 4 a 5:

* body sa zapocitavaju podla pravidiel stanovenych v Kapitole 6 - Body;

» zohladnené vysledky musia byt dosiahnuté na podujatiach DCF organizovanych v sulade s
platnymi pravidlami;

* na potvrdenie stuprfia musi byt TC potvrdeny.

Pre Grade 3, 4 a 5 sa nevyzaduje zZiadny dalsi pocet BIS nad rédmec podmienok uz potrebnych na
dosiahnutie Grade 2.

7.4 - Zachovanie bodov a stupnov

Body a vysledky ziskané psom v rdmci DCF sa pocas jeho kariéry zachovavajl v sllade s pravidlami
uvedenymi v tomto predpise.

Potvrdeny stupen - Champion, Grand Champion, Grade 3, 4 alebo 5 - je ziskany natrvalo.

Dvojica si teda zachovava svoj stupen aj vtedy, ak su jej neskorSie vykony nizSie, a nadalej sa
zUcastnuje podla pravidiel zodpovedajlcich jej statusu.

V pripade vynimocnej disciplindrnej situacie, ktord méze mat vplyv na vysledky alebo stupne, rozho-
duje Vybor DCF.

Pri vyznamnej zmene pravidiel stupriov DCF urci pripadné prechodné pravidla platné pre uz ziskané
stupne.
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KAPITOLA 8 - TEST SPRAVANIA (TC) DCF

Test spravania DCF (TC) je nastroj vytvoreny DCF na posudenie toho, ako pes zvlada Specifické
prostredie sutaze DCF (CUP, Open, Finale, Valné zhromaZzdenie atd.).

Od sezdny 2025 sa TC stava povinnym predpokladom oficidlneho potvrdenia Grade 2 (Grand Cham-
pion) a kazdého vyssSieho stupria (pozri Kapitolu 7 - Stupne).

8.1 - Ciel TC

Cielom TC je:
. slle'dczvat' spravanie psa v prostredi DCF (verejnost, hluk, ¢akacie zény, organizécia, obomedzenia
. Zl\J/teariZt'E,})éle pes dokdaze fungovat bez tiesne a bez prehnanych obmedzeni ukladanych psovodom;
+ identifikovat oblasti prace, ktoré umoznia zlepsit jeho pokoj a tym aj jeho dlhodoby vykon.

TC nie je:

* test socializacie (cielom nie je zistit, ¢i je pes ,mily” ku kazdému);
* test poslusnosti alebo vycviku;
* nastroj uréeny na obvifilovanie alebo stigmatizovanie dvojic.

DCF pripomina, ze vzdy prijimala psy reaktivne na ludi alebo iné psy a ze tento Sport pomohol
mnohym psom s tazkostami.

Cielom TC nie je vyludit reaktivne psy, ale pochopit, ako prezivaju prostredie DCF, a pomdct
psovodom lepsie ich pripravit.

8.2 - Komu je TC urceny
TC je dostupny:

* sUtaziacim s licenciou DCF;
» psovodom bez licencie, ktori chcl vediet, ¢i je ich pes vhodny pre prostredie DCF.

Povinnym sa stava iba pre:

* dvojice, ktoré chcu potvrdit Grade 2 (Gd CH);
* a nasledne kazdy vyssi stupen (Grade 3, 4, 5 atd.).

Psy, ktoré uz maju CSAU alebo iny test spravania, musia takisto absolvovat TC DCF, ak chcu potvrdit
Grade 2 alebo vySssi stupen.

Pre velkd vacsinu ucastnikov, ktori o tieto stupne neusiluju:

TC zostava dobrovolny a nijako nebrani Ucasti na CUP, Open alebo Finale.

8.3 - VSeobecny obsah TC
8.3.1 - Forma testu

TC ma formu vyznacenej trasy pozostavajucej z 20 stanovist.

Tieto stanovistia reprodukuju alebo napodobnuju interakcie a situacie, s ktorymi sa mozno stretnut
na sutaziach DCF, napriklad:

* kontrola mikrocipu ,faloSnym veterinarom” so skutocnou citackou;

* situdcia merania vysky (prostredie podobné oficidlnemu meraniu);

e prechod cez pédium;

e minanie l'udi, pohyb v ¢akacich zénach;

* vizudlne alebo zvukové podnety porovnatelné s CUP / Open / Finale atd.

Stanovistia nie su v pravidlach podrobne opisané, aby sa:

» zachovala spontannost pozorovaného spravania;
« zachoval prirodzeny charakter hodnotenia.
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8.3.2 - Ocakdavané spravanie
TC nevyzaduje ,dokonalého” psa, ale psa schopného:

» postupovat po trase;
e primerane zvladat navrhované situacie;
* neprejavovat znaky vaznej tiesne slvisiacej s obmedzeniami ukladanymi psovodom.

Dolezity bod:

V ramci TC nie je povinny zZiadny priamy kontakt s ¢lovekom a odmietnutie kontaktu s ¢lovekom nie
je dovodom na diskvalifikaciu.

Hodnoti sa:

* spbsob, akym pes zvlada prostredie DCF;

* spbsob, akym psovod sprevadza psa bez toho, aby ho nadmerne ,tlacil”;

e pripadnd pritomnost prejavov strachu, obav alebo odmietania nezlucitelnych s pokojnym
priebehom sutaze.

8.4 - Prakticka organizacia TC
8.4.1 - Frekvencia a miesta

Od sezény 2025 sa pocas sezdny ponukaju TC na podujatiach a miestach ur¢enych DCF. Datumy a
miesta sa oznamuju prostrednictvom oficialnych kanalov.

TC sa ponuka najma:

» pocas terminov Skoleni DCF organizovanych v HDB’s Arena QG;
» ako aj v Bourges pocas réznych podujati: OPEN, FINALE, CUP, Valné zhromazdenie;
* pripadne na dalSich miestach schvalenych a oznamenych DCF.

Dostupné datumy a miesta sa oznamuju prostrednictvom oficidlnych kandlov (webova stranka,
arény, federalna komunikacia).

8.4.2 - Pocet pokusov

» TC mozno absolvovat kedykolvek pocas kariéry psa.
* Jedno potvrdenie TC staci na celu kariéru dvojice:
- po Uspesnom absolvovani ho nie je potrebné opakovat;
- okrem pripadu, ked ho psovod chce z osobnych dévodov absolvovat znova.
* V pripade nelspechu mozno TC opakovat tolkokrat, kolkokrat je potrebné, s tymto
obmedzenim:
- je zakdzané absolvovat viac TC pocas toho istého vikendu.

8.4.3 - Poplatky
Platia tieto poplatky (m6zu byt upravené DCF):

* 15 EUR za prvé absolvovanie TC;

* 10 EUR za kazdé dalSie absolvovanie po nedspesnom pokuse.
8.4.4 - Potvrdenie

V pripade Uspechu dvojica:

» dostane potvrdenie DCF o UspeSnom absolvovani TC;
* urcené na nalepenie alebo vlozenie do pracovnej knizky psa.

Toto potvrdenie je pre DCF platnym dokladom na potvrdenie stupriov (pozri Kapitolu 7).

8.5 - Hodnotenie TC
TC sa hodnoti z 20 bodov.

* Na Uspesné absolvovanie testu je potrebné ziskat najmenej 18/20.
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* Po potvrdeni TC sa povazuje za ziskany na cell kariéru psa (s vynimkou mimoriadneho disci-
plinarneho rozhodnutia).

V pripade nelspechu (vysledok < 18/20):

* psovod sa mé6ze rozhodnut absolvovat TC znovu v inom termine;
» dvojica mo6Zze nadalej sutazit v DCF a zbierat body (pozri nizsie).

8.6 - Vztah medzi TC, ucastou a stupnami
TC je Uplne nezavisly od Sportovej Ucasti a bodov:

* neprindsa ziadne body (ani zdkladné, ani Champion, ani BIR);
* nikdy nebrani prihladseniu a Gc¢asti na CUP, Open alebo Finale;
* nebrani ziskavaniu:

zdkladnych bodov;

Champion bodov (CH body);

BIR bodov;

rekordov RA / RE.

Od roku 2025 je vSak:

* oficialne potvrdenie Grade 2 (Grand Champion);
¢ ako aj potvrdenie kazdého vyssieho stupna (Grade 3, 4, 5)

podmienené:

1. dosiahnutim bodovych a vysledkovych hranic stanovenych v Kapitole 7 - Stupne;
2. a potvrdenim TC.

Kym TC nie je potvrdeny:

» dvojica mb6ze dosiahnut bodové hranice Grade 2, 3, 4, 5;
* ale jej stupne zostavaju v stave ,Caka na potvrdenie TC" a nemozno ich oficidlne certifikovat.

Po potvrdeni TC:

* modze byt Grade 2 certifikovany (ak su splnené podmienky bodov a BIS);
* vySsie stupne (3, 4, 5) mbézu byt certifikované po dosiahnuti stanovenych bodovych hranic.
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KAPITOLA 9 - SPECIFICKE CHALLENGE

(TEAM, THE GOAT, JUMP 300)
Tato kapitola predstavuje Specifické challenge vytvorené Dog Cross Federation:

e Challenge TEAM, timovy Sampionat;
* Challenge THE GOAT, vynimo¢ny individudlny titul;
* propagacné podujatie JUMP 300 - DCF Europe.

Tieto systémy dopifaju vieobecné $portové pravidla bez toho, aby ich menili.

9.1 - CHALLENGE TEAM
9.1.1 - VSeobecny princip

Challenge TEAM je timovy Sampionat organizovany pocas celej Sportovej sezény DCF.
Jeho cielom je ocenovat:

¢ timového ducha;
* sudrznost;
 pravidelnost dvojic.

Na konci sezény moze byt jedna alebo viac Teams odmenenych podla svojho umiestnenia a
celkového pristupu.

Challenge TEAM je nezavisly od HDB's Arena: psy jednej Team mozu patrit k réznym arénam.

9.1.2 - ZloZzenie Team
Team musi spifat tieto kritéria:
* pozostavat z 5 psov, pricom kazdy ma platnu licenciu DCF;
* urcit kapitdna (referenc¢ného psovoda);
 zvolit jedine¢ny ndzov Team;
* podla moznosti mat vlastné logo alebo vizul.
Teams sU nezdvislé od arén:
psovodi sa mézu slobodne zdruzovat, pokial nepouziju uz existujici ndzov Team.
a) Rozdelenie podl'a morfologickych skupin
Na Ucely Challenge TEAM sa psy rozdeluju do dvoch skupin:

¢ Skupina A:
- vSetky psy pastierskeho typu;
- vyskové triedy 45/50 a 50/55.
e Skupina B:
- triedy -40, 40/45, 55/60, 60+;
- a psy typu MO (molossoidy).

Zlozenie Team musi dodrziavat toto pravidlo:
* maximélne 2 psy zo Skupiny B;
» Team moze byt zloZzeny vylu¢ne zo psov Skupiny A.

Ak pes pocas sezdény zmeni skupinu (napriklad z dévodu zmeny vysky), zloZzenie Team zostava pre
aktudlnu sezénu nezmenené.

b) Nahradnik
Team moze pri prihlaseni uviest ndhradného psa:

* nahradnik musi patrit do rovnakej skupiny (A alebo B) ako pes, ktorého mo6ze nahradit;
¢ ak nadhradnik nastupi:

- jeho body v Challenge TEAM zacinaju od nuly;

- aj on musi spifat podmienky U¢asti (CUP / Open) ako ostatné psy;
* ak bol pes nahradeny, pocas tej istej sezény sa uz nemoze vratit na miesto nahradnika.
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9.1.3 - Prihlasenie a kazdorocné obnovenie

Challenge TEAM funguje na rocnom zaklade:

» Teams sa prihlasuju na konkrétnu sezénu;

 pri kazdej novej sezdéne sa zoznamy Teams vynuluju;

» Teams musia byt znovu vytvorené alebo potvrdené (ndzov, zoznam psov, kapitan, pripadny
nahradnik).

Prinldsenie Team sa vykonava:

* bud priamo vo Federécii podla ozndmeného postupu;
* alebo prostrednictvom vedulceho arény.

Minimalne poskytované informacie su:

nazov Team;

zoznam 5 psov s uvedenim ich skupiny (A alebo B);

meno kapitana;

totoznost pripadného nadhradnika;

logo alebo vizual, ak chce Team vystupovat v oficidlnej komunikacii.

9.1.4 - Povinny vyjazd kazdého psa
Od sezdény 2025 plati pre Teams zUcastnujlice sa Challenge TEAM dodato¢na podmienka:

Kazdy pes Team musi pocas sezdny absolvovat aspon jeden povinny vyjazd mimo domovského
sektora.

Tento vyjazd musi predstavovat:

e bud Ucast na Open;
* alebo Ucast na CUP organizovanej v inom sektore nez je jeho bezna aréna.

Cielom tohto pravidla je podporit:

* mobilitu Teams;
» zastUpenie Federécie v r6znych sektoroch;
» Sportové dianie na celom Uzemi DCF.

9.1.5 - Vypocet poradia TEAM

Poradie Challenge TEAM sa pocita za cell sezénu az do Finale.
VSeobecné principy su nasledovné:

1. Typ zohl'adhovanych bodov
* Challenge TEAM vychdédza z ranking bodov (zakladnych bodov) psov (pozri Kapitolu 6);
* nie z Champion bodov (CH body).
2. Minimalny pocet sutazi
» Aby bola Team plne zaradenda do poradia, musi sa zUc¢astnit najmenej 5 DCF CUP;
* Open sa v tomto pocte pocita ako jedna CUP.
3. Zohl'adnené vysledky
» Federacia ponecha 5 najlepsSich celkovych vysledkov Team za sezénu (CUP / Open);
» tychto 5 najlepSich vysledkov sa scita a vytvori hlavné skére Team.
4. Finale a bonus za uplnu ucast
» Ak sa vsetkych 5 psov Team zlcastni Finale;
» k celkovému vysledku Team sa pripocita bonus 50 bodov.
5. Prednost uplnej ucasti na Finale
» Ak Team nedokaze priviest vsetkych 5 psov na Finale;
e Team s nizSim hrubym poc¢tom bodov, ktord na Finale predstavi vsetkych svojich 5 psov,
mébze byt vo vyslednom poradi umiestnenda pred riou.

Technické podrobnosti (riesenie odstlpeni, ex aequo atd.) mozu byt spresnené v doplfujucej tech-
nickej poznamke.

41



9.1.6 - Odmeny Challenge TEAM

Na konci sezény méze Federacia udelit:

* hlavnu trofej vitaznej Team v poradi;
» doplnkové odmeny ostatnym umiestnenym Teams;
» Cestnu trofej Team, ktord mimoriadne vynikla svojim:
- fair-play;
- pribehom;
- pristupom;
- spbsobom reprezentovania Federécie.

Presna forma odmien sa mo6ze v jednotlivych sezénach menit.

9.2 - CHALLENGE THE GOAT
9.2.1 - VSeobecny princip

Challenge THE GOAT - Greatest Of All Time je vynimocné individualne ocenenie.

Ocenuje dvojicu, ktord dosiahla mimoriadne pravidelnt a vykonnu sezénu na urcitej prekdzke a v
urcitej triede.

Titul sa udeluje za danud sezénu vo forme:
THE G.O.A.T [rok]
Mo6ze byt zaradeny do Hall of Fame DCF.

9.2.2 - Podmienky ziskania

Na ziskanie titulu THE G.0.A.T za sezénu musi dvojica splnit vSetky tieto podmienky:
1. Byt neporazena

Dvojica nesmie pocas zohladnovaného obdobia zaznamenat ziadnu prehru na prislusnej prekazke
a v prislusnej triede.

2. Povinné ucasti
Dvojica sa musi zUcastnit:

* najmenej 5 CUP;
* a Finale.

Teda minimalne 5 CUP + Finale pocas sezdény.

3. Vitazstvo vo Finale
Dvojica musi vo Finale povinne skoncit prva na prislusnej prekazke a v prislusnej triede.
Titul THE GOAT teda ocenuje dvojicu:

* neporazenu pocas zohladnovaného obdobia;
 ktord sa zUcastnila minimalne 5 CUP a Finale;
 ktora zvitazila vo Finale na prislusnej prekdzke a v prislusnej triede.

9.2.3 - RieSenie rovnosti

Ak podmienky na ziskanie titulu spifa viac dvojic, rozhoduje sa medzi nimi v tomto poradi:

1. pocet BIS ziskanych v triede s najmenej 3 psami;
2. pocet Record Arena a/alebo Record Europe;
3. celkovy pocet ranking bodov ziskanych pocas sezény.

Ak rovnost pretrvdva aj po tychto kritéridch, Vybor DCF mo6Zze schvdlit posledné rozdelovacie
kritérium alebo rozhodnut o udeleni titulu ex aequo.
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9.2.4 - Ocenenia spojené s titulom

Dvojica, ktord ziska titul THE G.0.A.T, mbze dostat najma:

» osobitnu trofej;

 zviditel'nenie na komunikacnych kanéloch DCF;

* 0sobitnd zmienku na materidloch nasledujlcej sezény;

* textil alebo vybavenie personalizované menom psa a ziskanym titulom.

Odmeny mozu byt upravené podla sezoény.
Challenge THE GOAT (Greatest Of All Time) je vynimoc¢ny individudlny challenge.

Jeho cielom je vyzdvihnat dvojicu, ktord dosiahla takmer dokonall sezénu z hladiska vysledkov aj
stalosti na urcitej prekazke a v urcitej triede.

Titul sa zvycajne uvadza vo forme:
THE G.O.A.T [rok] (napriklad: THE G.O.A.T 2025).
Tento titul m& byt spojeny s ,HALL OF FAME"“ DCF.

9.3 - JUMP 300 - PROPAGACNE PODUJATIE DCF EUROPE
9.3.1 - Princip a ciele

JUMP 300 je propagacné podujatie DCF Europe vytvorené pri prilezitosti zacCiatku sezény 2025-2026.
Organizuju ho zGcastnené HDB's Arena podla podmienok stanovenych DCF.
Jeho cielmi su:

* predstavit DCF Sirokej verejnosti;

» ponuknut hravy a lahko pochopitelny format;

* zviditelnit HDB’s Arena;

 vytvorit spolo¢né podujatie pri prilezitosti zaciatku sezény.

JUMP 300 je:

* bezplatny;

* bez bodov: Ziadne zakladné, Champion ani BIR body;
* bez individuadlneho poradia;

* bez povinnosti mat pracovnu knizku.

9.3.2 - Ucast a prihlasky

JUMP 300 je otvoreny pre psy s licenciou DCF aj bez nej.
Prinldsky sa podéavaju priamo kazdej zuc¢astnenej HDB's Arena.
Kazda aréna moze prijat najviac 15 psov.

Nie je stanoveny ziadny minimalny pocet Ucastnikov.

Prinlasky sa prijimaju podla zasady:

Kto prv pride, ten prv berie.

DCF za toto podujatie nevyberd ziadny prihlasovaci poplatok.

9.3.3 - Sportovy koncept

JUMP 300 prebieha na 4 prekézkach, ktoré vsetky zGc¢astnené arény absolvuju v rovnakom poradi:

1. Long Jump
2. Wall Climb
3. Hedge Jump
4. High Jump
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Cielom je dosiahnut spolu 300 skokov na arénu suctom pokusov vsetkych psov na Styroch
prekazkach.

Kazdy pes vykona rovnaky pocet skokov na kazdej prekdazke.
Priklad:
15 psov x 5 skokov x 4 prekdzky = 300 skokov.

Aréna prispdsobi pocet skokov na psa podla skuto¢ného poctu Ucastnikov.

9.3.4 - Technické a bezpecnostné pravidla

Pravidld DCF tykajlce sa konstrukcii, bezpecnosti a prekonavania prekdzok zostavaju pocas JUMP
300 v platnosti.

Pre Wall Climb a High Jump:

ak je udeleny kriz, pes okamzite ukondi svoje pokusy na prislusnej prekadzke a zostdvajlce skoky na
tejto prekazke sa zapocitaju ako 0.

Pre Long Jump a Hedge Jump prebieha disciplina podla technickych pravidiel DCF prispésobenych
suctovému formatu JUMP 300.

9.3.5 - Vypocet vysledkov

JUMP 300 vedie k poradiu medzi zi¢astnenymi HDB’s Arena, nie k individudlnemu poradiu psov.
Pre kazdého psa a kazdu prekazku sa uznané vykony prepocitaju na centimetre.
Priklad na Long Jump:

skok 1: 4,50 m - 450;
skok 2: 4,50 m - 450;
skok 3: neuznany - 0;
skok 4: 4,30 m - 430;
skok 5: 4,00 m - 400.

Long Jump spolu: 1 730.

Kazda HDB’s Arena nasledne scita vysledky vSetkych svojich psov na Styroch prekazkach.
Ziskany sucet predstavuje vysledok arény pre JUMP 300.
DCF centralizuje vysledky zUcastnenych arén a zostavi poradie daného ro¢nika.

HDB’s Arena s najvyssim celkovym suc¢tom vyhrava JUMP 300.

9.3.6 - Odmeny
JUMP 300 neprinasa:

e Ziadne individualne poradie;
e Ziadne body DCF;
» Ziadny vplyv na stupne ani individualne Sportové vysledky.

Trofej JUMP 300 DCF sa udeluje HDB's Arena, ktora dosiahla najlepsi vysledok.

Pri ro¢niku organizovanom pri prilezitosti zaciatku sezény 2025-2026 sa trofej odovzdava pocas DCF
Finale prislusnej sezény.
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